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前言

　　计算机原理综合课程设计是训练计算机专业的学生全面掌握计算机知识的实践课程。
通过这一课程的学习与训练，能够将所学的计算机理论和方法，通过实际的计算机设计融合在一起，
从而更加全面透彻地掌握计算机的系统知识，培养计算机设计制作的技能。
通过本课程的学习和演练，对任何复杂的计算机结构的理解和认识都不会再有不可逾越的障碍。
　　针对近些年来学生对计算机核心软硬件知识掌握较少，因而对基础层面上的软硬件关系认识不清
，影响学生创造性地进行基础软件和系统软件开发，学生不能够设计制作计算机的现状，本书将侧重
点放在了计算机核心部件的设计和制作上，借助于FPGA／CPLD器件的可编程特点，运用EDA软
件Quartus II系统地介绍了计算机从无到有的设计方法，通过相关的章节，由浅入深地展示了一个完整
计算机的设计过程，通过计算机设计实例，能够引导学生快速地掌握计算机的设计基本技术。
　　书中采用原理图设计和Verllog HDL语言编程对照的方式，不仅剖析计算机各种器件的结构，而且
具体地给出了它们的设计，同时也给出了计算机各种器件之间的关联方法。
这其中也包括如何进行硬件到软件的过渡，软件如何完成硬件的基本任务，以及软件如何完善硬件功
能等项内容，具体地介绍了核心操作系统与编译器的设计方法。
　　书中的各项设计都是作者自己完成的设计实例，并在教学中获得了验证，不论是学习计算机硬件
还是学习计算机软件专业的学生，都能够比较容易完成。
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内容概要

本书是针对计算机科学与技术专业的计算机原理综合课程设计编写的教材，突出了包括指令系统
与CPU设计、操作系统核心设计、编译器设计等在肉的计算机核心设计技术与方法，突出了完整计算
机从无到有的实例设计与实验，书中采用Quartus Ⅱ实例设计引路，方法简单，方便利用FPGA/CPLD
器件实现。
通过本书学习，不仅能够深入理解计算机原理，而且能够掌握现代的计算机基础软硬件设计技术。
    本书适合高等院校计算机、电子工程及机电专业的本科生作为计算机实验教材使用，也可以作为应
用计算机的广大工程技术人员的参考资料。
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章节摘录

　　第1章 计算机设计基础理论　　计算机是集人类智慧之大成的产物，是一种信息处理的工具，是
能够替代人类脑力劳动的智能设备。
数字电子计算机的产生基于信息学和电子学的成果，具体可以分为四项，即限位记数理论与方法、信
息编码理论与方法、逻辑代数理论和电子电路的理论与方法。
　　1.1 信息与信息处理　　客观世界的所有事物的存在与运动都是通过信息表达出来的。
因而什么是信息，信息以什么样的方式存在，信息以怎样的方式相互作用等，是学习计算机首先需要
了解的问题。
　　1.1.1 信息与媒体　　客观世界是物质与信息并存的，信息依赖物质而存在，物质依赖信息来表现
，二者密不可分。
物质与信息的统一体就组成了事物。
　　1. 信息　　物质是客观存在元素的结构形态，而这些结构形态的表现就是最初始的信息元素，信
息元素经过复杂的组合和演变就形成形态，就是常说的信息。
可见信息离不开“表现”和“描述”，也离不开表现或描述的“事物”。
　　如此可以如下为信息来定义。
　　定义1-1 事物的表现或描述称为信息。
　　信息表现或描述的事物又叫信息主体，或者是信息对象。
信息主体的某一方面的特征，被称为属性。
属性正是信息所表现或描述的具体内容。
　　世界上各种事物都在一定的群体当中存在，这种群体结构就是环境。
在环境中，事物之间要有相互作用，这种相互作用也要通过信息的方式表现出来。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<计算机原理综合课程设计>>

编辑推荐

　　本书将侧重点放在计算机核心部件的设计和制作上，从计算机原理出发，以设计实例为引导，根
据FPGA/CPLD器件的可编程特点，应用Quartus Ⅱ系统地介绍了计算机的设计方法。
作者采用原理图设计和Verilog HDL语言编程对照的方式，不仅剖析了计算机各种器件的结构，而且具
体给出了它们的设计方法。
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