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前言

FlashCS3是矢量动画软件Hash的最新版本，是.Adobe公司的“网页制作软件三剑客”之一，也是当今
全球最为流行的二维动画制作软件。
在网页制作、多媒体演示等领域得到广泛的应用。
其强大的矢量图形编辑和动画创作能力，使其逐渐成为交互式矢量动画的标准。
Flash CS3能够交互式地将音乐、动画、声效等融合在一起，生成交互式矢量动画文件。
加上功能强大的动作脚本语言，使得Flash CS3能够创作出复杂的高级交互式动画。
目前很多网络浏览器及多媒体制作、播放软件都支持Flash的“.swf”格式文件。
Flash CS3以技术成熟、功能完善、简便易学等特点而著称。
目前已经有很多本科及高职高专院校将Flash CS3动画制作技术纳入了计算机相关专业及艺术设计类专
业的必修或选修课程，围绕着Flash等多媒体技术的培训及认证考试也逐渐地被社会接受和推广，这和
我国出现的多媒体技术人才严重紧缺现象是分不开的。
因为掌握Flash CS3动画设计技术将有利于大学生提高动手能力，增加就业机会。
本书从Flash CS3的基本操作及基础知识人手开始讲解。
第1、2章对Flash CS3的主要功能和基本操作做了详细的讲解；第3～6章介绍基本动画的制作；第7章介
绍如何导入和编辑声音；第8章介绍了如何对动画作品进行测试、导出及发布等；第9章讲解了交互式
动画制作工具语言ActionScript的基本语法规范、语句与函数等；第10章简单地介绍了组件、行为等的
使用；第ll章通过四个综合性的实例，细致而全面地讲解了制作Flash动画的知识点及制作思路和制作
步骤，能够让读者举一反三，从而达到学习Hash的最终目的。
本书采用了Hash CS3中文版，内容翔实，图文并茂，操作性及针对性比较强，几乎对每个主要知识点
都给出了实例，操作步骤详细、设计思路新颖。
另外，本书中还提供了大量的提示、注意及操作技巧信息等，对于初学者全面而深入地掌握基础知识
有很好的帮助作用。
本书在前10章中，几乎每一章最后都给出了相关的上机操作题，可以帮助大家巩固知识点，开拓设计
思路。
本书由刘进军任主编，肖建芳、丰伟刚任副主编，吴勇、杨玲、陆深焕参加了部分内容的编写，杨雪
、李秀忠、庞慧、陈实、肖宁、陈晓明、陆颖、李国庆、周迅、张燕、杨龙、李磊、陈阳、赵波、钱
亮也参加了编写工作，最后由刘进军、孙金平进行审阅并定稿。
在本书的编写过程中，得到了阳江职业技术学院06级动漫班学生陈金丽、黄巧萍、高林杰的帮助，在
此表示衷心地感谢。
另外，编者参阅了大量文献资料及网站资料，对这些资料的原创者也一并表示感谢。
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内容概要

本书完全从读者的需求出发，首先讲解了Flash CS3的绘图工具、对象编辑等基础知识；然后向读者介
绍了五类基本动画的制作，包括逐帧动画、补间动画、文本动画、引导层动画和遮罩层动画；最后介
绍了Flash CS3的高级动画制作技巧、声音应用、ActionScript编程基础、Flash组件以及优化和发布动画
等方面介绍了高级应用技巧。
本书内容翔实、实例丰富、图文并茂，通过大量实例的剖析和上机练习来巩固所学的知识。
    本书既适合作为本科及高职高专院校的计算机及艺术设计专业的教学用书，也适合无基础又想快速
掌握Flash CS3动画制作技巧的用户，同时也可作为动画培训班的教学用书。
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章节摘录

插图：第1章 初识Flash CS3Flash是Macromedia公司出品的一款网络动画制作软件。
最新版本为Flash GS3。
Flash的推出，不但给多媒体制作带来了新的活力。
而且给网页制作增添了无限的创意空间。
在网络动画领域中，除了Flash，还有其他许多同类产品，如Java开发的Applet等。
但Flash同其他产品相比具有明显的优势。
首先，它通过帧、元件、图层、场景等系列组合。
集图形、音乐、动画、视频等多媒体素材于一体，可以制作出内容丰富、交互性强的动画作品；同时
它还是基于矢量图形系统。
用户只需少量数据就可以描述一个复杂的对象。
Flash GS3在以前版本的基础上又提供了许多增强功能。
读者可以在后面的学习中慢慢体会。
本章学习目标Flash CS3概述。
Flash CS3工作环境。
Flash CS3文档操作。
1.1 Flash CS3概述作为主流的动画与多媒体制作软件，Flash CS3是一种兼具多种功能且操作简易的多媒
体创意工具，主要应用于网页设计和多媒体创作等领域，也可用于创建生动并富有表现力的网页。
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编辑推荐

《Flash二维动画制作》是刘进军编写的，由清华大学出版社出版。
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