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前言

　　C语言是一种具有旺盛生命力的计算机程序设计语言，它高效、简洁，既适合编写系统程序，又
适合编写应用程序。
　　本书第2版仍分基础篇和应用篇。
为更好地适应当今高职高专教育的需要，修订了第1版的错误，并为每章增加了核心的专业英语词汇
。
在基础篇中，各章小结中增加了对该章重点例题的总结；对各章习题进行重新编排，丰富了题型；将
实训内容分为基础实验与提高实验，以方便教师和不同水平的学生根据具体情况有选择地完成。
在应用篇中，增加了有关图形应用实例及硬件控制实例的介绍，以增加学生学习的兴趣，同时删减了
第1版中C语言集成开发环境介绍部分，使教材内容更紧凑。
　　本书由李铮担任主编，王德俊担任副主编。
全书由李铮统阅定稿。
在本书的修订和编写过程中得到了清华大学出版社编辑的大力支持和帮助，在此表示衷心的感谢。
　　由于作者水平有限，书中难免存在缺点和不足之处，恳请各位专家、老师和同学提出宝贵意见。
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内容概要

这是一本有关C语言程序设计基础教程的教材。
本书的特点在于基本理论的讲解简洁、清晰，通过丰富的例题分析使读者能在较短时间内基本掌握这
门语言，并能自己动手编写程序。
    本书分为基础篇和应用篇。
基础篇主要介绍C语言程序设计的棱心内容和基本方法，并对初学者常见的问题和错误进行分析与纠
正。
应用篇主要介绍C语言在文件、图形用户接口及硬件控制、网络编程等方面的应用。
书中提供了大量典型的例题分析、丰富的习题、实验实训内容和教学课件，为教与学营造了多方位的
氛围。
    本书可以作为高职高专院校计算机及相关专业C语言程序设计的教材，也可作为相关培训和自学用
书。
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章节摘录

　　基础篇　　第1章 C语言概要　　本章内容提要及要求　　本章简要介绍C语言的历史和特点，描
述了程序、算法和结构化程序设计等几个概念。
通过本章的学习，要求学生重点了解一个C语言函数的构成，以及完成一个程序设计的主要步骤及实
现方法；了解代码的书写规范，逐步培养良好的代码书写习惯。
　　本章核心词汇　　算法algorithm 程序program 结构化程序设计structured programming　　1.1 C语言
的历史与特点　　C语言是目前世界上流行、使用最广泛的高级程序设计语言。
早期的C语言主要用于UNIX系统。
由于C语言的强大功能和各方面的优点逐渐为人们所认识，20世纪80年代，C语言开始进入其他操作系
统，并很快在各类大、中：小和微型计算机上广泛使用，成为当代最优秀的程序设计语言之一。
同时，C语言还具有绘图能力强、可移植性好、数据处理能力强等特点，故亦可用于二维、三维图形
和动画的设计。
　　1．C语言的简单历史　　C语言在1978年由美国电话电报公司（AT&T）贝尔实验室正式发表。
同时，由B．W．Kernighan和D．M．Ritchit合著的The C Programming Language一书对C语言作了详细
的描述。
在此之后，美国国家标准学会（ANSI）制定了C语言标准并于1983年发表，通常称为ANSI C。
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