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内容概要

C语言是当代计算机的主流语言，是学习程序设计的首选语言。
　　全书紧紧围绕着C 程序设计这个主题展开，由四条干线贯穿始终。
一是C 语言的基本知识，包括基本概念、数据类型、运算符与表达式、控制台与文件的输入输出；二
是C 程序的基本结构，包括顺序结构、选择结构、循环结构和函数结构；三是C 程序设计的基本技术
、方法和技巧，如穷举、递推、递归、菜单制作与程序优化等；四是C 程序上机操作，包括集成开发
环境、程序测试与调试等。
　　通俗易懂地引入概念，循序渐进地讲解知识，深入浅出地化解难点，实用全面的设计技术，这是
本书的主要特点。
本书特别适合C 程序设计的初学者使用，非常适用“以学生自学为主，教师重点讲解为辅”的方式教
学。
本书可作为高等院校计算机专业及理工科其他专业学习C 程序设计的本科教材，亦可作为广大教师、
工程技术人员与程序设计爱好者拓宽应用的参考书。
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章节摘录

　　12．1什么是文件　　前面几章已重点讲解了C语言丰富多样的数据类型，C程序结构和程序设计
技术。
对读者来说，掌握这些知识是必需的，但也是不够的。
回顾一下c程序处理的对象——数据，无论是键盘输入的，加工过程产生的，还是显示输出的，其数
据量是比较少的，一般是只供程序一次性使用。
这种方式对数据庞大的实际问题，诸如企业管理、商业贸易、统计调查、人事档案、情报检索、资源
普查、银行业务等是无能为力的。
这些事务要求数据能长期保留，以便随时更新和重复使用。
如何解决这些问题就是本章的重点，它紧紧围绕着数据处理中常常涉及的“文件”概念展开。
　　文件，这个术语对读者不是陌生的。
不管使用操作系统（如DOS、Windows），还是使用操作系统下的应用软件（如TC、Word、Excel等
），对文件的操作（如建立、复制、显示、更新等）是经常的、大量的。
具体点说，学校的学生成绩、单位的职工工资、一个源程序、一篇文章、一张表格、一幅图画、一首
歌曲、一段影像等，只要用计算机来处理，就要以“文件”为单位存储到磁盘、U盘、光盘等外部介
质上，以便保存、更新和使用。
　　可见，文件是指一组相关信息在外部存储介质上的集合。
使用最多的是磁盘文件，因为磁盘是一种直接（随机）存取设备，既可以向磁盘存入数据，也可以从
磁盘取出数据。
磁盘上的文件用文件名来标识，它一般由主文件名和扩展名组成，如exl_1.c。
其中，小数点前的主文件名（在DOS下，它由1～8个字符组成）是必需的，小数点开始的扩展名是可
选择的。
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编辑推荐

　　《C程序设计实用教程》特点：从实际问题，特别是日常实例引入重要概念；深入浅出地化解知
识难点；强调程序设计技术、方法和技巧，重视知识的综合运用；注重知识的深度开发与应用；实用
而丰富的操作实践；内容翔实，面向应用，视野开阔，易教易学。
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