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前言

　　Java语言是目前使用最为广泛的网络编程语言之一，它具有面向对象、与平台无关、安全和多线
程等特点。
使用Java语言不仅可以实现大型企业级的分布式应用系统，还能够为小型的嵌入式设备进行应用程序
的开发。
Java平台标准版本（J2SE）是所有Java技术的基础，只有掌握J2SE，才能进一步深入学习Java技术。
本书内容以JDK1.5 为蓝本进行讲解.　　作为一本基于J2SE的Java语言基础教材，本书具有以下特点：
　　（1）本书内容的讲述由浅入深，符合初学者的计算机语言学习习惯。
　　（2）本书在讲述每个知识点时，都辅以图形或具体实例，使读者能够从具体应用中掌握知识，
能够很容易地将所学的知识应用于实践。
　　（3）本书每章后面附有习题，读者可通过做习题，巩固并掌握所学知识。
　　本书共有9章及两个附录。
第l章讲述Java语言发展历程、Java语言的特点以及开发平台和开发过程。
第2章介绍Java语言编程的基础语法知识。
第3章和第4章讲述Java的面向对象技术，体现了Java作为一种纯粹的面向对象编程语言的编程特点。
第5章介绍了数组和字符串的特点及使用。
第6章介绍Java语言的异常处理机制.第7章介绍Java语言中输入输出流和数据库操作方法。
第8章介绍Java语言多线程的含义、特点及实现。
第9章介绍Java语言中如何进行图形用户界面设计及处理功能的实现。
附录A收集了Java语言常见命令。
附录B提供了一个大型的实例，供读者学完本书后进行综合训练模拟。
　　本书由吴仁群编写，系“北京市属市管高等学校人才强教计划资助项目”。
在编写过程中，编者参考了本书《参考文献》所列举的图书，得到了清华大学出版社的大力支持，在
此对《参考文献》中图书的作者及清华大学出版社表示深深的感谢。
　　由于时间仓促，书中难免存在一些不足之处，敬请读者批评指正。
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内容概要

本书是针对Java语言初学者编写的基础教程，书中不仅讲解了Java程序设计的基础知识，而且提供了大
量实用性很强的编程实例。
全书共分9章：Java语言概述，Java语言基础，类和对象，继承和接口，数组和字符串，异常，输入输
出和数据库，多线程，图形用户界面设计等。
    本书内容实用，结构清晰，实例丰富，可操作性强，可作为高等学校Java程序设计课程的教材，也
可作为计算机相关专业的培训和自学教材。
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据传递    3.5.3　三个重要方法  3.6　包  3.7　import语句  3.8　访问权限    3.8.1　类的访问控制    3.8.2　
类成员的访问控制⋯⋯第4章　继承与接口第5章　数组与字符串第6章　Java的异常处理机制第7章　
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见命令附录B　界面设计模板
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章节摘录

　　第1章　Java语言概述　　1.1 Java语言的发展里程　　Java语言的前身是0ak语言，于l991年推出，
但仅限于Sun MicroSystems公司内部使用。
1995年Oak语言改名为“Java”，并正式向公众推出，主要贡献者是James GosliIl9。
　　Java l.2版本是Java语言发展过程中的一个关键阶段，从此，Sun公司将Java更名为Java 2。
经过十年的发展，Java语言已经发展到1.6版本。
　　Java的发展得益于Internet和Web的出现，Intemet上有各种不同的计算机，它们可能使用完全不同
的操作系统和CPU芯片，但希望运行相同的程序。
Java的出现标志着真正的分布式系统的到来。
　　当今，Java技术已经渗透到了世界的每个角落——小到生活中的电话、烤面包机，大到汽车，都
有它的身影。
权威调查显示，目前全球已有超过60％的软件开发人员使用Jaya语言。
当今全球已经拥有超过300万使用它作为开发语言的程序员，超过2.67亿部支持JaVa的电话，以及超过3
亿的Java卡在世界各地被配置。
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编辑推荐

　　Java语言概述　　Java语言基础知识　　类与对象　　继承与接口　　数组与字符串　　异常处理
机制　　输入输出及数据库操作　　多线程　　图形用户界面

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Java基础教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


