
第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计>>

图书基本信息

书名：<<C++程序设计>>

13位ISBN编号：9787302194323

10位ISBN编号：7302194327

出版时间：2009-7

出版时间：清华大学出版社

作者：朱金付

页数：401

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计>>

内容概要

本书较为全面地介绍了程序设计语言C++的基本概念、基本语法和基本程序思想。
全书共分为12章和两个附录，内容包括计算机基础知识、C++基本概念、流程控制语句、函数和编译
预处理、构造数据类型、指针、类和对象、继承与派生、多态、输入输出流类库、模板。
    本书的写法遵循了计算机中“自顶向下”的思维方式，在整体上自上而下，由点到面，由一般到具
体，由简单到复杂地展开。
本书有大量精选的例题以及对例题的解析，还有大量反映C++概念和语法的习题。
    本书可以作为大专院校理工科学生学习C++语言的教材，也可以作为计算机二级考试的参考书。
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书籍目录

第1章 计算机基础知识  1.1 本章导读  1.2 计算机系统结构及工作原理    1.2.1 计算机的体系结构——冯诺
依曼结构    1.2.2 计算机中的数据存储体系    1.2.3 计算机的工作原理  1.3 数制转换、字符编码    1.3.1 进
位计数制    1.3.2 不同数制之间的转换    1.3.3 计算机中的数据表示和存储    1.3.4 非数值数据的编码  1.4 
程序设计语言  1.5 操作系统    1.5.1 操作系统的组成和功能    1.5.2 人与计算机的交互    1.5.3 Windows的文
件系统  1.6 算法与算法设计基础    1.6.1 算法    1.6.2 算法的表示    1.6.3 算法设计基本方法  1.7 数据结构基
础    1.7.1 数据结构的基本概念    1.7.2 数据结构的表示    1.7.3 抽象数据类型    1.7.4 栈和队列    1.7.5 几个
典型的基本算法  习题第2章 C++基本概念  2.1 本章导读  2.2 C语言与C++语言简介    2.2.1 C语言与C++
的起源    2.2.2 第一个C++源程序    2.2.3 编译、调试、运行程序    2.2.4 Visual C++集成开发环境  2.3 基本
词法单位    2.3.1 关键字    2.3.2 标识符    2.3.3 标点符号    2.3.4 分隔符  2.4 数据类型  2.5 变量    2.5.1 变量的
定义和初始值    2.5.2 变量与引用  2.6 常量    2.6.1 整型常量    2.6.2 实型常量    2.6.3 字符常量    2.6.4 转义字
符    2.6.5 字符串常量    2.6.6 const常变量    2.6.7 宏定义常量  2.7 运算符和表达式    2.7.1 运算符和运算符
优先级    2.7.2 算术运算符与算术表达式    2.7.3 赋值运算符和赋值表达式    2.7.4 关系运算符和关系表达
式    2.7.5 逻辑运算符和逻辑表达式    2.7.6 字位运算符    2.7.7 其他常用运算符    2.7.8 类型转换  2.8 C++语
句  2.9 简单输入、输出    2.9.1 cin    2.9.2 cout  习题第3章 流程控制语句第4章 函数和编译预处理第5章 构
造数据类型第6章 其他构造数据类型——结构、联合、枚举和类第7章 指针第8章 类和对象第9章 继承
与派法第10章 多态第11章 输入输出流类库第12章 模板附录A 标准ASCII码表附录B 常用系统函数参考
文献
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章节摘录

　　第1章 计算机基础知识　　1.4 程序设计语言　　1.程序设计语言概念　　用于书写计算机程序的
语言称为程序设计语言（programming language）。
简单地说，语言的基础是一组文字记号和一组规则，根据规则由文字记号构成的记号串的总体就是语
言。
使用程序设计语言撰写的符合语法规则和算法要求的记号串就是程序。
作为计算机程序，必须满足正确性、有效性、可靠性等方面的要求。
　　在电子计算机最初的应用中，人们普遍感到使用位模式的机器指令编制程序不仅效率低下、容易
出错，而且不易辨认与交流，程序的调试与软件维护尤其困难。
在20世纪计算机早期时代，计算机工作人员主要使用一些简单的记号系统将指令以助记符表示，称为
汇编语言（assembly language）。
汇编语言使得程序的编制效率得到较大提高。
例如，“把寄存器3的数据送人寄存器5中”可以表示为“MOV R3，R5”。
为了将使用指令助记符编写的程序转换为机器语言，人们又开发了专用于转换工作的程序，称为汇编
程序（assembler）。
　　汇编语言虽然大幅度提高了程序开发效率，但仍有很大的缺点。
汇编语言与机器的指令系统具有相关性，或者说依赖于机器。
使用汇编语言编写程序时，程序员仍要为数据存放指定具体的寄存器和内存储器单元，特别是在实现
一个算法时，必须用汇编语言一步步地思考，而这样的方式容易使人只见树木而不见森林，不利于设
计出大型的、高效的程序。
人们开始考虑这样的工作方式：设计过程使用接近于人类自然语言的高级程序设计语言，程序编写完
成后再将其翻译为计算机能够执行的机器语言程序。
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编辑推荐

　　《C++程序设计》特色：　　专门设计一章计算机基础作为C++前导知识，为学习C++的概念和
理解C++的算法做好铺垫。
涵盖C++语言的基本概念，注重深度和广度，没学过C++语言的读者不会感到困难，学习过C++的读
者也能找到新鲜内容。
　　语法和算法并重，摈弃那些晦涩和过于琐碎的语法内容，语法强调概念，算法强调分析。
例题多而针对性强，引导读者的思路。
　　面向过程的程序设计和面向对象的程序设计并重，前者是基础，后者是拓展是主流。
　　注重训练读者的思维方式，整体自上而下，从一般到具体；细节自下而上，从具体到一般。
　　全新的习题模式，分为选择题、填空题、阅读程序题、完善程序题和编程题5类。
习题量大类全，难度深浅搭配，概括了当前各种考试题型，对于理解C++的概念，掌握C++基本算法
有着重要作用。
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