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前言

由C语言发展演变而来，兼具面向过程和面向对象程序设计语言的双重特征。
程序代码具有简洁、灵活、高效和可移植性强等特点，适合编写运行于各种系统环境中的高性能代码
，常被用来设计操作系统、设备驱动程序或其他需要在实时约束下直接操作硬件的软件。
图形学、密码算法、科学计算和用户界面设计是使用C++较深入的领域，游戏、银行、贸易、保险业
、网络程序、电话通信以及军事等诸多应用领域也常用C++设计其应用程序的核心代码，以求软件的
最佳性能和效率。
无论从语言本身的实用性，还是从编程思想、代码效率和程序性能等方面来看，C++都是程序设计语
言的典范。
学好C++，不仅能够用于实际的程序设计，而且有助于理解程序设计技术的精髓，再学习诸如JAVA
、C#之类的程序设计语言就简单了。
C++经历了较长的发展阶段，形成了几种不同版本的标准。
其中ANSI和ISO联合标准化委员会于1998年颁布的C++规范，称为标准C++，它是当前使用最广泛
的C++标准。
支持C++程序设计的编译器很多，其中最常用的有C++Builder、VisualC++6．0和VistIalC++．NET等。
VisualC++．NET、在支持标准C++程序设计的同时，还对C++进行了托管扩展，增加了许多新特性和
新功能，称为托管扩展C++。
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内容概要

　　基于Visual C++.NET 2008介绍了面向对象程序设计的原理、技术和方法，包括标准C++、托管扩
展C++和C++ Windows窗体程序设计3个方面。
主要内容有C++对C语言的扩展、类、对象、友元、继承、多态性、虚函数、重载、I／O流、模板
、STL、异常、C++托管扩展程序设计、托管数据类型、值类型、引用类型、托管类、托管继承、委
托、事件驱动程序设计、Windows程序的运行原理、C++.NET Windows窗体程序设计、窗体控件、对
话框、菜单、工具条和C++.NET文件与流等内容。
　　《C++.NET程序设计》取材新颖，内容翔实，案例丰富，条理明晰，实用性强。
《C++.NET程序设计》可作为高等院校的计算机、信息类、电子类专业及其他理工类相关专业的教材
，也可作为C++.NET程序设计的自学者或程序设计人员的参考用书。
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原型3．8．2 函数默认参数3．8．3 引用参数3．8．4 返回引用3．8．5 函数与const3．8．6 函数重载3
．9 内联函数3．10 预处理器3．11 作用域和生存期3．11．1 作用域3．11．2 变量类型及生存期3．11
．3 变量初始化3．11．4 局部变量与函数返回地址习题第4章 类与对象4．1 结构与类4．1．1 C++对结
构的扩展4．1．2 访问权限4．1．3 类4．2 成员函数4．2．1 成员函数的定义4．2．2 常量成员函数4
．3 类与封装4．4 对象4．5 构造函数与析构函数4．5．1 构造函数4．5．2 析构函数4．5．3 默认构造
函数4．5．4 重载构造函数4．5．5 复制构造函数4．5．6 构造函数与对象定义4．6 构造函数与成员初
始化列表4．7 静态成员4．7．1 静态数据成员4．7．2 静态成员函数4．8 this指针4．9 友元4．10 对象
成员4．11 对象数组和对象指针4．12 向函数传递对象4．13 类的作用域和对象的生存期4．14 类的接口
与实现的分离4．14．1 头文件4．14．2 源文件4．14．3 类的应用习题第5章 继承5．1 继承的概念5．2 
继承方式5．2．1 C++继承的形式5．2．2 公有继承5．2．3 私有继承5．2．4 保护继承5．3 基类与派生
类的关系5．3．1 成员函数的重定义与名字隐藏5．3．2 访问基类成员5．4 构造函数和析构函数5．4
．1 派生类构造函数的定义5．4．2 派生类构造函数和析构函数的调用次序5．4．3 构造函数和析构函
数的构造规则5．5 多继承5．5．1 多继承的概念和应用5．5．2 多继承方式下的二义性5．5．3 多继承
的构造函数与析构函数5．6 虚拟继承5．6．1 虚拟继承引入的原因5．6．2 虚拟继承的实现5．7 基类
与派生类对象的关系5．8 继承与组合习题第6章 多态性第7章 模板与STL第8章 异常第9章 托管C++程序
设计第10章 Windows窗体程序设计第11章 窗体常用控件编程第12章 .NET文件操作参考文献
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章节摘录

插图：第1章C++.NET面向对象程序设计概述随着计算机应用的普及，程序越来越复杂，规模越来越
庞大，结构化程序设计方法已难以适应软件发展的趋势。
面向对象的程序设计技术采用与客观世界相近的对象来模拟客观世界中的事物及其行为，使程序与客
观世界具有很大程度的相似性，降低了软件开发的难度，适合大型的、复杂的软件设计，是当前及今
后若干年的主流编程技术。
1.1程序设计语言的发展程序设计语言是人们与计算机进行沟通的工具，利用程序设计语言描绘需要让
计算机解决的问题称为程序，它是用程序设计语言提供的语句编写的命令序列，这些命令序列经过与
之相关的语言处理器编译（解释）之后就能被计算机理解和执行，完成规定的任务。
同人类自然语言一样，随着计算机应用的普及和技术的发展，程序设计语言也在不断地发展变化，以
适应新的应用需求，解决更为复杂的问题。
概括而言，程序设计语言的发展过程大致经历了机器语言、汇编语言和高级语言三个阶段。
1.机器语言机器语言是最早的程序设计语言，它由计算机能够识别的二进制指令系统构成。
指令是指计算机能够识别的命令，它们是一些由0和1组合成的二进制编码。
一台计算机能够识别的全部指令的集合，就是它的指令系统——机器指令系统。
为了编写机器语言程序，需要记住各种操作的机器指令代码；为了读取数据，还要知道数据在内存中
的地址。
这种需要记住大量具体编码来编写程序的方法不但难于实现，而且容易出错。
2.汇编语言为了解决机器语言编程困难、难以记忆之类的缺点，人们用一些便于记忆的符号代替机器
语言中的二进制指令代码，这就是汇编语言。
从机器语言到汇编语言，虽然编写程序简单了许多，但它仍然是与机器相关的，不同机器系统的汇编
语言并不相同，要在不同硬件系统（其指令系统不同）的计算机上完成相同的任务，需要编写不同的
汇编程序。
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编辑推荐

《C++.NET程序设计》特点为：把C++面向对象程序设计的特征、基本原理和Windows程序设计实现
方法两者较好地结合起来，主要包括以下内容。
深入地介绍C++的面向对象程序设计方面特征：抽象与封装、C++的类与对象、继承、重载、多态、
模板与STL、流等内容。
windows程序设计基本原理：VC++．NET下的windowsAPI程序的结构、消息循环、事件编程，以及常
用的数据结构。
VC++．NET托管程序设计：托管机制、委托、事件、异常处理、托管与非托管混合编程等内容。
VC++．NET窗体程序设计：窗体命名空间、窗体框架应用程序设计、窗体控件编程，菜单、工具条
、对话框、GDI图形程序设计、窗体控件编程等内容。
将基于DOS平台下的C++程序移植到windows下的方法。
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