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前言

　　随着我国制造业的发展，并逐步成为世界制造中心，越来越多的企业开始运用数控加工来增强竞
争力，因此，对于数控编程和数控加工技术的人才和要求也越来越迫切，所以掌握一个好的数控加工
软件也是非常必要的。
而UG是美国著名的3D产品开发软件，由于其强大的功能，现已逐渐成为当今世界最为流行
的CAD/CAM/CAE软件之一。
目前UG的最新版本是UG NX 5.0，其在CAM功能方面有了进一步的改进，更加有利于用户在数控加工
方面的使用，因此，UG CAM已经成为数控加工的主力软件。
　　为了尽快使用户了解和掌握UG NX 5.0 CAM的各种功能，真正把理论应用到实际的设计工作中，
本书针对UG NX 5.0的特点，以最新的UG NX 5.0中文版作为演示平台，对书中的内容做了周密的安排
，由浅入深地介绍了使用UG NX 5.0中文版进行数控加工的各种相关操作步骤和方法。
在每一章的讲解后还进行了有针对性的范例的制作讲解，并将其制作成多媒体光盘，方便读者的学习
和理解。
全书共分为13章，主要包括以下内容：数控基础知识、UG NX 5.0数控加工基础、UG数控加工基本操
作、平面铣削加工、面铣削加工、型腔铣削加工、插铣削加工、等高曲面轮廓铣加工、固定轴曲面轮
廓铣加工、点位加工以及数控车削加工，并在最后一章还介绍了一个大型综合范例的制作方法，以此
来说明UG NX 5.0 CAM的实际应用。
　　本书作者群长期从事UG专业设计和教学，对UG有深入的了解，并积累了大量的实际工作经验。
书中的每个范例都是作者独立设计的真实作品，每一章都提供了独立、完整的设计制作过程，每个操
作步骤都有简洁的文字说明和精美的图例展示。
此外，本书的范例安排本着“由浅入深，循序渐进”的原则，力求达到使读者“用得上，学得会，看
得懂”的目的，并能够学以致用，举一反三，从而尽快掌握UG NX 5.0 CAM中的诀窍。
本书在讲解范例制作步骤的同时，还给读者提供了一个“延伸思考”的过程，以便让读者了解UG的
设计思路，而不是局限于本书介绍的范例操作，以便能使读者从本书的范例制作过程中培养实际的设
计能力。
　　另外，本书还配备了交互式多媒体教学光盘，将案例制作过程制作为多媒体进行讲解，讲解形式
活泼，方便实用，便于读者学习使用。
同时光盘中还提供了所有实例的源文件，按章节放置，以供读者练习使用。
　　本书由张云静、李红运、姚凌云编著，同时参加编写工作的还有张云杰、刘宏、尚蕾、刘亚鹏、
雷明、郝利剑、陈颖、贺安、董闯、宋志刚、李海霞、贺秀亭、彭勇、马军、彭勇、郑晔、赵罘等；
书中的设计范例和光盘效果均由云杰漫步多媒体科技公司设计制作，同时感谢出版社的编辑和老师们
的大力协助。
欢迎大家登录云杰漫步多媒体科技公司的论坛进行交流：http：//www.yunjiework.com/bbs。
　　由于本书编写时间仓促，作者水平有限，因此书中难免有疏漏和不足，望广大读者不吝赐教，提
出宝贵意见。
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内容概要

　　针对UG NX 5.0 CAM的特点，分为13章，在各章结合综合实例对CAM功能进行全面和深入的讲解
，而且在最后一章还介绍了一个大型综合范例的制作方法。
另外，《UG NX 5.0中文版数控加工》还配备了交互式多媒体教学光盘，将案例制作过程制作为多媒
体语音视频进行讲解，讲解形式活泼，方便实用，便于读者学习使用。
UG是目前数控加工中被广泛使用的软件之一，UG NX 5.0版本设有CAM模块，专门用于完成数控加工
和编程工作。
为了使读者能够在最短的时间内掌握UG NX 5.0 CAM的诀窍，笔者根据多年使用UG的经验，编写了
这本教程。
《UG NX 5.0中文版数控加工》结构严谨、内容翔实，知识全面，可读性、范例实用性和专业性较强
。
《UG NX 5.0中文版数控加工》主要面向使用UG NX 5.0中文版进行数控加工的广大用户，既可以作为
学习UG NX 5.0 CAM的指导用书，也适合作为工科院校学习UG CAM的教材和参考书。
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章节摘录

　　第1章 基础数控编程及相关技术　　1.1 数控技术和机床概述　　下面首先介绍数控技术和数控机
床。
　　1.1.1 数控技术　　数控技术是当今世界制造业中的先进技术之一，它涉及计算机辅助设计和制造
技术，计算机模拟及仿真加工技术，机床仿真及后置处理，机械加工工艺，装夹定位技术与夹具设计
及制造技术，金属切削理论，以及毛坯制造技术等多方面的关键技术。
数控技术的发展具有良好的社会和经济效益，对国家整个制造业的技术进步，提高制造业的市场竞争
力有着重要的意义。
　　数控技术是用数字或数字信号构成的程序对设备的工作过程实现自动控制的一门技术，简称数控
（Numerical Control，NO）。
数控技术综合运用了微电子、计算机、自动控制、精密检测、机械设计和机械制造等技术的最新成果
，通过程序来实现设备运动过程和先后顺序的自动控制，位移和相对坐标的自动控制，速度、转速及
各种辅助功能的自动控制。
　　数控系统是指利用数控技术实现自动控制的系统，而数控机床则是采用数控系统进行自动控制的
机床。
其操作命令以数字或数字代码即指令的形式来描述，其工作过程按照指令的控制程序自动进行。
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编辑推荐

　　本书以实例形式贯穿讲解过程，增强了《UG NX 5.0中文版数控加工》的可读性和实用性，扩展
知识进一步巩固所学知识，提升实用技巧，轻松进阶。
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