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前言

　　程序实践是对编程设计能力的综合训练，对培养具有创新意识、创新能力的高素质软件人才有很
大的推动作用。
通过采用项目实例来进行C语言编程的综合训练，可以提高学生实际分析问题、解决问题、编程实践
、自主创新的能力，同时，还可以培养学生的团队合作精神、创新协作意识及勇于探索的科学精神。
本书程序实践题目是基于日常生活中常见的应用领域，可以提高学生的编程乐趣，切身体会C语言编
程在现实生活中发挥的作用。
　　本程序实践的特点如下。
　　(1)涵盖了C语言的重要基础知识，包括三种基本程序结构、结构体、链表、文件的使用等，重点
放在结构体的处理方面。
　　(2)每章的设计要求均结合实际应用的需求，激发学生的兴趣，调动学生主动学习的积极性，引导
学生按照实际需要进行编程实践。
　　(3)采用引导式学习的方式，通过详细实例介绍Visual Studi0 6.0开发环境下工程建立、调试、测试
的方法，将设计要求、算法和源程序分开，便于学生进行独立思考，学生可以在理解要求的基础上，
脱离书中提供的代码来完成任务。
　　(4)提供思考题引导学生拓展自己的思维，对实践过程进行总结和归纳。
　　(5)全书的代码按照规范编写，给学生提供良好的范例，培养学生严谨的编程态度和良好的编程风
格。
　　全书共分11章，第O章预备知识部分介绍本程序实践使用的开发环境：第1-lO章提供了学生熟悉
的10个生活中常用的信息管理项目，锻炼学生解决实际问题的能力。
　　参加本书编写的人员还有石凯、王学宾、滕志扬、廖丁石、于鹤鑫、闫振南、王重、刘景明、艾
萌、郑晨、贾若、袁铮、黄守凯，他们参与了部分章节的编写、程序调试和校对等工作，为本书的出
版花费了大量的心血。
此外，朱志良教授对本书出版给予了大力支持，在此向他们表示衷心的感谢。
　　由于时间仓促及编者水平有限，书中不足之处在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

　　本书涵盖了C语言的重要基础知识，重点放在C语言的综合运用上，通过详细实例，结合具体的实
际应用需求，循序渐进地启发学生独立完成实践题目，培养学生实际分析问题、解决问题的能力。
本书设计了十个信息管理实例项目，以满足不同学校和学生的程序实践要求。
 　　本书不仅可以作为计算机及相关专业的C语言实践课程教材，而且也可以作为其他C语言教材的
参考书，亦可作为高等学校各专业C语言教辅教材。
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题 第5章 设备信息管理程序 　5.1 实践目的 　5.2 基本要求 　5.3 算法分析 　5.4 参考代码 　5.5 代码测
试 　5.6 思考题 第6章 图书信息管理程序 　6.1 实践目的 　6.2 基本要求 　6.3 算法分析 　6.4 参考代码 
　6.5 代码测试 　6.6 思考题 第7章 医院信息管理程序 　7.1 实践目的 　7.2 基本要求 　7.3 算法分析 
　7.4 参考代码 　7.5 代码测试 　7.6 思考题 第8章 超市信息管理程序 　8.1 实践目的 　8.2 基本要求 
　8.3 算法分析 　8.4 参考代码 　8.5 代码测试 　8.6 思考题 第9章 票务信息管理程序 　9.1 实践目的 
　9.2 基本要求 　9.3 算法分析 　9.4 参考代码 　9.5 代码测试 　9.6 思考题 第10章 超级终端仿真程序 
　10.1 实践目的 　10.2 基本要求 　10.3 算法分析 　10.4 参考代码 　10.5 代码测试 　10.6 思考题
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章节摘录

　　第1章 学生信息管理程序　　本章希望设计一个学生信息管理程序，要求实现学生基本信息的登
记、学生考试成绩的登记和奖学金的评定等功能；使用结构体存储学生的基本信息及考试情况；使用
链表来实现对学生信息及其考试成绩的添加、删除、查询、修改等操作；使用文件来保存数据，下次
运行时可以从文件自动读取数据。
　　1.1　实践目的　　1、掌握结构体数组的基本工作原理和处理方式。
　　2、比较结构体数组与链表的使用方法。
　　3、加深理解多文档编程的思想，掌握对各个源文件进行处理的方式。
　　4、会使用C语言对文件进行读取、修改等操作。
　　5、学会熟练使用各种结构来完成程序。
　　1.2基本要求　　1、本章程序要求实现对学生信息的查找、添加、删除、修改、浏览、保存、从
文件读取、查看奖学金信息8个功能，每个功能模块均能实现随时从模块中退出，而且可以选择不同
的方式实现所需功能，从而完成一个学生管理系统所需功能。
　　2、要使用结构体中嵌有结构体来实现对学生信息的存储。
　　3、使用链表来实现对学生信息的查找、添加、删除、修改、浏览等操作。
　　4、使用文件完成数据的存储与读取，要求每次运行某个功能模块时将数据读入结构体中，并给
用户提供保存选项，可以将结构体中的数据保存在文件中。
　　5、系统制作完成后应实现类似图1.1所示界面。
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编辑推荐

　　《C语言程序设计案例实践》特点：　　*涵盖了C语言的重要基础知识，包括三种基本程序结构
、结构体、链表，文件的使用等，重点放在结构体的处理方面。
　　*每章的设计要求均结合实际应用的需求，激发学生的兴趣，调动学生主动学习的积极性，引导
学生按照实际需要进行编程实践。
　　*采用引导式学习的方式，通过详细实例介绍Visual Studi0 6.0开发环境下工程建立、调试、测试的
方法，将设计要求、算法和源程序分开，便于学生进行独立思考，学生可以在理解要求的基础上，脱
离书中提供的代码来完成任务。
　　*提供思考题引导学生拓展自己的思维，对实践过程进行总结和归纳。
　　*《C语言程序设计案例实践》的代码按照规范编写，给学生提供良好的范例，培养学生严谨的编
程态度和良好的编程风格。
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