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前言

　　为适应信息社会高速发展的需求，目前全国各类高等院校都在进行计算机教学的全方位改革，目
的是规划出一整套面向计算机与信息技术专业、具有中国高校计算机教育特色的课程计划和教材体系
。
本丛书就是在这一背景下应运而生的。
我们组织了由全国高校计算机专业的专家教授组成的“计算机与信息技术专业应用教材”课题研究组
，通过对计算机和信息技术专业全方位的研讨，并结合我国当前的实际情况，编写了这套系统性、科
学性和实践性都很强的丛书。
　　丛书特色　　先进性：力求介绍最新的技术和方法　　先进性和时代性是教材的生命，计算机与
信息技术专业的教学具有更新快、内容多的特点，本丛书在体例安排和实际讲述过程中都力求介绍最
新的技术和方法，并注重拓宽学生的知识面，激发他们的学习的热情和创新欲望。
　　理论与实践并重：阐明基础理论，强调实践应用　　理论是实践的基础，实践是理论的升华；不
能有效指导实践的理论是空头理论，没有理论指导的实践是盲目的实践。
对于时代呼唤的信息化人才而言，二者缺一不可。
本丛书以知识点为主线，穿插演示性案例于理论讲解之中，使枯燥的理论变得更易于理解、易于接受
；此外，还在每一章的末尾提供大量的实习题和综合练习题，目的是提高学生综合利用所学知识解决
实际问题的能力。
　　易教易学：创新体例，合理布局，通俗易懂　　本丛书结构清晰，内容系统详实，布局合理，体
例较好；力求把握各门课程的核心，通俗易懂，便于教学的展开，也便于学生学习。
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内容概要

本书介绍数据库基本原理，并以SQL Server 2005为平台介绍数据库管理系统的应用。
全书分为3部分，第l～5章介绍数据库的一般原理，第6～18章介绍SQL Server 2005的数据管理功能，
第19～20章介绍以VB作为前端设计工具、以SQL Server 2005作为数据库平台开发数据库应用系统的技
术。
本书最后的附录还给出了一个数据库系统设计过程。
    本书由浅入深、循序渐进地介绍各个知识点。
书中提供了大量例题，有助于读者理解概念和巩固知识；此外，还提供了一定数量的练习题和上机实
验题，便于学生训练和上机实习。
    为了便于学习，我们提供了《数据库原理与应用——基于SQL Server 2005学习与上机实验指导》，对
本书中所有练习题和上机实验题进行了详细分析解答，请登录http：／／www．khp．com．cn免费下
载。
    　　本书可以作为各类院校相关专业及培训班的“数据库原理与应用”课程的教学用书，对于计算
机应用人员和计算机爱好者，本书也是一本实用的自学参考书。
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章节摘录

　　1.2.2 文件系统阶段　　文件系统阶段（20世纪60年代），计算机外存已有了磁鼓、磁盘等存储设
备，软件有了操作系统。
人们在操作系统的支持下，设计开发了一种专门管理数据的计算机软件，称为文件系统。
这时，计算机不仅用于科学计算，也已大量用于数据处理。
其特点是：　　数据以文件的形式长期保存。
由于计算机大量用于数据处理，数据需要长期保留在外存上反复处置，即经常对其进行查询、修改、
插入和删除等操作。
因此，在文件系统中，按一定的规则将数据组织为一个文件，存放在外存储器中长期保存。
　　数据的物理结构与逻辑结构有了区别，但比较简单。
程序员只需用文件名与数据打交道，不必关心数据的物理位置，可由文件系统提供的读写方法去读／
写数据。
　　文件形式多样化。
为了方便数据的存储和查找，人们研究了许多文件类型，如索引文件、链接文件、顺序文件和倒排文
件等。
数据的存取基本上是以记录为单位的。
　　程序与数据之间有一定的独立性。
应用程序通过文件系统对数据文件中的数据进行存取和加工，因此，处理数据时，程序不必过多地考
虑数据的物理存储的细节，文件系统充当应用程序和数据之间的一种接口，可使应用程序和数据都具
有一定的独立性。
这样，程序员可以集中精力于算法，而不必过多地考虑物理细节。
并且，数据在存储上的改变不一定反映在程序上，这可以大大节省维护程序的工作量。
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编辑推荐

　　基于SQL Server 2005讨论数据库的原理和应用方法　　内容全面、通俗易懂、结构合理、循序渐
进　　精选大量例题并予以讲解，有助于读者理解概念，巩固知识，掌握要点，攻克难点　　配有练
习题及上机实验题，全面提升学生的综合应用能力和动手操作能力　　配有《数据库原理与应用：基
于SQL Server 2005》，对《数据库原理与应用：基于SQL Server 2005》中所有练习题和上机实验题进行
了详细分析解答。
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