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内容概要

本书带领读者进入ZBrush的数字艺术设计领域，全书介绍ZBrush 3．oN基础知识，ZBrush的基本变换
操作以及文档的管理，笔刷工具的应用，材质纹理及渲染的技术，以及ZBrush的“2球建模”工具。
本书通过综合实例，侧重讲解ZBrush的基础建模技术和基础纹理编辑，高级建模技术和高级纹理绘制
技术。
本书最后两章介绍一个综合实例“晨曲——人体艺术造型”，通过使用ZBrush结合3ds max三维软件完
成唯美的人体艺术作品。
本书采用全彩制作，采用了杂志版式风格。
本书配套的光盘中包括全书所有实例制作用到的素材、完成效果图与最终完成文件。
    本书实例丰富，内容组织由浅入深，适合作为ZBrush初、中级读者的学习教程，也可以作为ZBrush
数字艺术绘制专业人士的重要参考资料。
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章节摘录

　　第1章　走进ZBrush的艺术殿堂　　1.1　ZBrush概述　　ZBrush是一款相当优秀的数字艺术创造工
具，安兼有2D软件的简易操作和3D软件的强大功能，建模和纹理绘制是该软件的两大突出功能。
除此之外，ZBrush像其他三维软件一样拥有材质系统和灯光系统，它自身的渲染器也可以制作出高品
质的图像，还可以在渲染模块下为场景添加雾气和景深效果等，本节将简要介绍ZBrush的两大功能模
块以及ZBrush3.0新增的功能。
　　1.1.1　建模　　有的设计师将ZBrush称作智能雕塑工具，的确，ZBrush的雕塑功能十分强大，人
可以像雕塑家雕刻泥塑一样根据直觉雕刻模型，这也是ZBrush建模的一个重要特征。
使用这种建模方式，艺术家们可以非常快捷地创建出复杂的有机模型，如图1-1所示的就是雕刻建模的
效果。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<电影风暴>>

编辑推荐

　　16个教学视频文件　　实例完整制作文件
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