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内容概要

本书是最经典数据结构教材的最新版本，国内外大多数的同类教材都是以本书为蓝本编写而来的。
    本书用C++作为描述语言，全面而生动地介绍了数据结构的有关知识，如数组、栈、队列、链表、
树和图，以及构成所有软件基础的排序散列技术。
此外，本书还介绍了各种高级或特殊数据结构，如优先级队列、高效二叉查找树、多路查找树等。
本书对大多数算法都给出了计算时间在最优、最差情形下的复杂度分析。
本书的更新版已涵盖了C++语言的最新特性。
    本书不仅可以作为计算机及相关专业本科生“数据结构”课程的教材，也可以作为研究生第一学年
的“高等数据结构”课程的教材，同时，本书所介绍的各种算法的C++语言实现，对有关专业人员也
具有很好的参考价值。
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章节摘录

　　第1章 基本概念　　1.1 概述：系统生命周期　　我们假定本书读者已经全面学习了程序设计的基
本课程，并具备了扎实的编程基础。
程序设计的基本方法通常强调的是掌握一门编程语言的语法（它的语法规则），并且应用这门语言去
解决一些相对小的问题。
本书将超越基本概念和方法的局限，提供一些对于设计和实现大规模计算机系统所必须的工具和技术
。
我们相信，在数据抽象和封装、算法规范、性能分析和测量等方面坚实的基础将会为读者提供必要的
程序设计方法学。
本章将讨论这方面的一些细节。
还将简略地讨论递归程序，因为许多读者可能对这种重要的技术仅仅只有粗浅的认识。
然而，在开始讨论具体的工具和技术以前，需要强调的是，程序设计不仅仅是编写代码，还包括许多
其他的内容。
一个好的程序员把大规模计算机程序看成是一个包含了许多复杂交互部分的系统。
作为系统，这些程序要经历一个被称为“系统生命周期”的开发过程。
这个生命周期由需求、分析、设计、编码和验证等阶段组成。
尽管我们将分别讨论这些生命周期阶段，但它们是密切相互关联的，而且对这些生命周期阶段的时间
划分也是粗略的。
在第1.8节中，列出了一些关于系统生命周期及其各个不同阶段的一些资料，这些资料将给读者提供更
详细的补充信息。
　　（1）需求。
所有大型的程序设计项目在开始时，都需要定义一组描述该项目目标的规格说明。
这些需求描述了程序所必须得到的信息（输入），以及必然产生的结果（输出）。
通常，初始的规格说明都是含糊不清的，必须经过逐步细化，才能够得到严格的包括各种情况的输入
和输出描述。
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编辑推荐

　　不仅可以作为计算机及相关专业本科生“数据结构”课程的教材，也可以作为研究生第一学年的
“高等数据结构”课程的教材，同时，《数据结构基础(C++语言版)(第2版)》所介绍的各种算法
的C++语言实现，对有关专业人员也具有很好的参考价值。
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