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内容概要

随着计算机多媒体技术的发展，多媒体CM课件辅助教学已经成为教师必须掌握的一门技术。
本书除了介绍多媒体CAI课件的基础知识外，还着重介绍了使用Authorware 7．0、PowerPoint 2003
、Dreamweaver CS3、Flash CS3、几何画板这5种软件制作多媒体CAI课件的方法与技巧，每章的结尾还
通过一些综合实例来拓宽读者的设计思路。
本书附有光盘，提供了书中实例制作的全部素材、源文件和最终效果文件，以及书中部分实例操作的
多媒体演示视频文件。
    全书图文并茂，理论与实践相结合，不仅可以作为广大的中小学、大中专院校教师学习制作多媒
体CAI课件的自学教材，也可以作为多媒体CM课件制作培训班的教材，以及师范院校的教学参考书。
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章节摘录

　　第1章 多媒体CAl课件制作导论　　计算机辅助教学（Computer-Assisted Instruction，简称CAr）是
利用计算机来帮助教师进行教学。
随着现代化教学手段的发展和普及，CAl已在课堂教学中得到了广泛的运用。
多媒体CAI极大地促进了教学水平的发展，提高了教学效果，在培养学生探索与创新精神、树立辨证
观点等方面产生了很大的优越性。
　　本章首先从多媒体开始，介绍多媒体和多媒体CAl的概念，并引出多媒体CAl课件的概念、表现元
素、类型以及多媒体CAl课件的制作过程等内容，使用户对学习多媒体CAI课件设计有一个初步的了解
。
　　1.1　多媒体的概念　　多媒体是当今信息时代伴随着计算机应用日益普及于社会各个领域而迅速
流行起来的专业术语，它原本来自于英文“multimedia”，而multimedia则是由multiple和media复合而
成，因此，从语言学的角度来看，它分为两部分：“多”和“媒体”（media的音译）。
　　随着计算机技术和通讯技术的发展，人们有能力把各种非数值媒体信息在计算机内均以数字形式
表示，并综合起来形成一种全新的媒体概念一计算机多媒体。
由此把原来只能承担数值运算任务的计算机发展成为能对文本（Text）、图形（Graphic）、图像
（Image）、音频（Audio）、活动视频（MoveVideo）和动画（Animation）等多种非数值信息进行加
工、处理、呈现和传输的综合性工具。
因此，在计算机为核心的信息技术领域，“媒体”有两层含义：一是指用来存储信息的物理实体，如
磁带、磁盘、光盘和半导体存储器等；二是信息表示和传播的非实物载体，如数字、文本、声音、图
形、图像、活动视频和动画等。
多媒体技术中的媒体通常是指后者，具体是指文本、声音、图形、图像、活动视频和动画等多种非数
值信息的表现形态以及处理、传递和呈现这些信息内容的工具和手段的集成。
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编辑推荐

　　《多媒体CAI课件制作基础教程（第3版）（附光盘）》图文并茂、语言流畅，采用由浅入深、循
序渐进的讲述方法，在内容编写上充分考虑到用户的实际阅读需求，通过大量具有代表性的实例，让
读者直观、迅速地了解多媒体CAI课件制作软件的主要功能。
为了对软件的重点、难点进行合理分解，在每一个课件的制作过程中都使用注释文字来讲述该课件的
制作要点。
通过这些知识点的描述，使读者能够举一反三。
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