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内容概要

本书是《C++程序设计》的教学参考书，目的是使读者在学习c++语言的过程中，能同步进行上机实
验。
同时，本书也能独立使用，为学习C++语言的读者提供相应的练习和实验。
    本书根据C++语言的教学内容提供上机实验，涉及C++语言的基本概念、函数、类与对象、运算符
重载、继承与派生、多态、异常与模板以及C++的I/O流库等内容。
本书所选实验按相关内容划分成章，概念清晰，覆盖面广。
在每章开始部分给出本次实验的基础知识、实验目的和要求，并给出参考答案和注释，供读者在学习
过程中进行自我检查和测试。
读者可以通过学习书中多种类型的习题及其注释&#8226;逐步熟悉并掌握c++语言的基本概念、编程方
法和技巧，拓宽程序设计的思路。
本书给出了主教材习题的答案，并提供了三套模拟试题，以供读者自测，检查学习进度和效果。
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书籍目录

第1章　Visual C++6.0开发平台  1.1　Visual C++6.0集成开发环境    1.1.1　Visual C++6.0集成开发环境概
述    1.1.2　Visual C++6.0的菜单项    1.1.3　Visual C++6.O的工具条    1.1.4　Visual C++6.0的项目工作区 
1.2　在Visual C++6.O中运行C++程序    1.2.1　编写第一个C++程序——Hello World！
      1.2.2　Visual C++6.O调试C++程序基础　1.3　Visual C++6.0的帮助系统MSDN第2章　上机实验及实
验指导　2.1　实验一：Visual C++6.O集成开发环境的初步使用    2.1.1　基础知识    2.1.2　实验目的   
2.1.3　实验内容与要求    2.1.4　参考答案及分析　2.2　实验二：C++程序设计基础    2.2.1　基础知识   
2.2.2　实验目的    2.2.3　实验内容与要求    2.2.4　参考答案及分析　2.3　实验三：类与对象    2.3.1　基
础知识    2.3.2  实验目的    2.3.3　实验内容与要求    2.3.4　参考答案及分析　2.4　实验四：运算符重载   
2.4.1　基础知识    2.4.2　实验目的    2.4.3　实验内容与要求    2.4.4　参考答案及分析　2.5　实验五：继
承与派生    2.5.1　基础知识    2.5.2　实验目的    2.5.3　实验内容与要求    2.5.4　参考答案及分析　2.6　
实验六：多态    2.6.1　基础知识    2.6.2　实验目的    2.6.3　实验内容与要求    2.6.4　参考答案及分析
　2.7　实验七：异常    2.7.1　基础知识    2.7.2　实验目的    2.7.3　实验内容与要求    2.7.4　参考答案及
分析　2.8  实验八：C++的范型一模板    2.8.1　基础知识    2.8.2　实验目的    2.8.3　实验内容与要求   
2.8.4　参考答案及分析　2.9　实验九：C++的输入/输出流类库    2.9.1　基础知识    2.9.2　实验目的   
2.9.3　实验内容与要求    2.9.4　参考答案及分析第3章　《C++程序设计》题解  3.1　习题一参考答案 
3.2　习题二参考答案  3.3　习题三参考答案  3.4　习题四参考答案  3.5　习题五参考答案  3.6　习题六
参考答案  3.7　习题七参考答案  3.8　习题八参考答案第4章  自测题　4.1  自测题一    4.1.1　模拟题一　
⋯⋯
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章节摘录

　　第2章　上机实验及实验指导　　2.2　实验二：C++程序设计基础　　2.2.1 基础知识　　C++语
言不仅包含了丰富的数据类型，还提供了灵活多样的程序设计方法——函数和类。
本实验主要涉及以下主要内容：　　C++语言的基本要素，主要包括词法记号、数据类型、常量定义
、变量定义、指针类型变量定义、引用类型变量定义以及上述数据类型之间的相互转换。
　　C++语言的用户自定义数据类型，主要包括枚举类型、联合类型、结构类型和类类型（这部分内
容见实验三）。
　　c++语言的运算符和表达式，主要包括运算符的运算规则以及优先级、表达式的书写规范。
　　C++语言的控制结构包括顺序结构、分支结构和循环结构。
　　C++语言的函数定义包括函数名的定义、函数参数的定义、函数返回类型的定义。
　　C++语言中几种特殊函数的定义，包括函数的递归、带默认参数值的函数和函数重载。
　　C++语言中函数参数的不同传递方法，包括值传递、地址传递、引用传递和用const修饰的函数的
参数。
　　C++语言的函数调用，包括一般函数的调用、函数的递归调用和通过函数指针来调用函数。
　　C++语言的作用域，包括变量的作用域和函数的作用域。
　　2.2.2 实验目的　　通过本实验，完成如下任务：　　定义不同数据类型的变量，并能正确转换不
同数据类型之间的变量。
　　掌握C++语言中常量的定义。
　　了解C++语言常用的头文件和名字空间。
　　编写简单的C十+程序和c++程序基本的输入输出操作。
　　正确书写表达式，掌握C++程序的基本格式与规范。
　　理解和掌握引用的概念和引用的基本使用方法。
　　掌握函数的定义方法，对于以不同方式传递的参数，能在函数内部进行正确的处理。
　　掌握函数的调用方式、接收函数的返回结果。
　　通过函数，掌握变量的作用域，正确地在函数之间传递数据。
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编辑推荐

　　《C++程序设计实验指导与题解》特色：　　在每章开始都分给出本次实验的基础知识、实验目
的和要求，并提供参考答案和注释，便于读者在学习过程中进行自我检查和测试。
　　给出《C++程序设计》中习题的答案。
　　提供三套模拟试题，以供读者自测，验证学习进度和效果。
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