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内容概要

本书详细介绍了三维造型技术的基础知识和相关技巧，全书共分11章，按三维造型技术构成划分为3个
教学单元，即三维造型基础知识（第1～3章）、主流三维造型软件UG NX功能操作（第4～10章）、三
维造型基本思路与应用实例（第11章）。
    本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材，也是SIEMENS P1M SOFTWARE公司GO P1M项目
推荐教材，专用于高等院校机械及相关专业三维造型课程教学，也可供机械行业技术人员自学三维造
型技术使用。
    本书理论联系实际，可操作性强。
为便于教师教学，本书提供不同层次的教学计划、教学演示文档（PPT）、配套视频课件、练习与试
题，这些内容可通过填写书后所附表格免费获得。
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章节摘录

　　第1章 了解三维造型　　人们生活在三维世界中，采用二维图纸来表达几何形体显得不够形象、
逼真。
三维造型技术的发展和成熟应用改变了这种现状，使得产品设计实现了从二维到三维的飞跃，且必将
越来越多地替代二维图纸，最终成为工程领域的通用语言。
因此三维造型技术也成为工程技术人员所必须具备的基本技能之一。
　　本章学习目标　　·了解三维造型技术的基本概貌；　　·了解三维造型取代二维制图设计的必
然性；　　·了解三维造型技术的发展历程、价值和种类；　　·了解三维造型技术及其与CAD
、CAE、CAM等计算机辅助设计技术之问的关系；　　·掌握三维造型的方法。
　　1.1　设计的飞跃一从二维到三维　　目前我们能够看到的几乎所有印刷资料，包括各种图书、图
片、图纸，都是平面的，是二维的。
而现实世界是一个三维的世界，任何物体都具有三个维度，要完整地表述现实世界的物体，需要用X
、Y、Z三个量来度量。
所以这些二维资料只能反映三维世界的部分信息，必须通过抽象思维才能在人脑中形成三维映像。
　　工程界也是如此。
多年来，二维的工程图纸一直作为工程界的通用语言，在设计、加工等所有相关人员之间传递产品的
信息。
由于单个平面图形不能完全反映产品的三维信息，人们就约定一些制图规则，如将三维产品向不同方
向投影、剖切等，形成若干由二维视图组成的图纸，从而表达完整的产品信息，如图l—1所示。
图中是用四个视图来表达产品的。
　　图纸上的所有视图，包括反映产品三维形状的轴测图（正等轴测图、斜二测视图或者其他视角形
成的轴测图），都是以二维平面图的形式展现从某个视点、方向投影过去的物体的情况。
根据这些视图以及既定的制图规则，借助人类的抽象思维，就可以在人脑中重构物体的三维空间几何
结构。
因此，不掌握工程制图规则，就无法制图、读图，也就无法进行产品的设计、制造，从而无法与其他
技术人员沟通。
　　毋庸置疑，二维工程图在人们进行技术交流等方面起到了重要的作用。
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