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内容概要

本书由计算机著名专家Robert Sedgewick编写。
本书根据学习编程的四个阶段（基本元素、函数、面向对象程序设计、算法和数据结构）来组织。
基本元素包括变量、赋值语句、数据的内置类型、控制流（条件和循环）、数组和输入输出、包括图
和声音。
函数包括库函数和递归函数，将程序划分成可以独立调试、维护和复用的程序段。
然后介绍如何使用、创建和设计数据类型。
最后介绍了经典的排序和搜索算法，同时也介绍了基本的数据结构（包括堆栈、队列和符号表）及它
们的应用，强调了使用科学方法来理解实现的性能特性。
本书示例丰富，涉及了Java在各种学科之中的应用，具有很高的参考价值。
高等院校计算机及相关专业的研究生和本科生，从事编程工作的人员。
    本书适用于高等院校计算机及相关专业的研究生和本科生，以及从事编程工作的专业人员。
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作者简介

Robert Sedgewick，普林斯顿大学计算机科学系教授，在美国斯坦福大学获得博士学位，师从算法与程
序设计大师Donald E.Knuth教授。
他所著作的《算法》系列书在计算机界有着举足轻重的影响力。
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章节摘录

　　第1章 程序设计的元素　　在这一章，我们的目标是使你深信编写程序比写文章（例如写段落或
文章）更容易。
写散文是很难的：我们在学校花了多年时间来学习如何进行散文创作。
相比之下，仅仅一些构建模块就足以使你能编写程序，这些程序可以帮助我们解决各种有趣的（但除
去不可接近的）问题。
在这一章中，我们带你通过这些构建模块来开始Java程序设计，同时还学习各种各样的有趣程序。
在短短数周里，你将能够通过编写程序来表达自己。
就像写散文的能力一样，编程能力是一个终身的技能，它可以使你不断完善并能更好地融入未来。
　　在本书中，你将学习Java程序设计语言，对你而言，举例来说，学习这门语言的任务会比较容易
，至少比学习一门外语容易得多。
事实上，程序设计语言的特点是不超过几十个的词汇和语法规则。
在本书中我们涉及的大部资料都可以用C语言、C++语言或任何其他现代程序设计语言来编写。
但我们都特别使用Java来描述一切，以便使你能够立即开始创建和运行程序。
一方面，我们将集中精力学习程序，而不是学习Java的细节。
另一方面，程序设计具有挑战性的部分是应该了解哪些细节与具体条件相关∥Java正在被广泛使用，
使用Java语言学习编程将使你能在许多计算机（如你自己的计算机）上编写程序。
同时，使用Java学习编程可以更容易地学习其他语言，包括低级语言（如c语言）和专门语言（例
如MATLAB）。
　　1.1 第一个程序　　在本小节中，我们通过必要的基本步骤来得到一个简单程序的运行，带你进
入Java程序设计的世界。
Java系统是一个应用程序的集成，但又不像你所习惯使用的许多其他应用程序（如文字处理软件、电
子邮件程序和因特网浏览器）。
正如任何应用程序一样，要使用Java，你必须肯定Java已经在你的计算机上安装妥当，许多计算机都预
装了Java，或者你可以很轻松地下载Java。
另外，你还需要一个文本编辑器和终端应用。
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编辑推荐

　　《Java程序设计：一种跨学科的方法》特色是接学习编程的四个阶段来组织《Java程序设计：一种
跨学科的方法》。
示例丰富，涉及了Java在各种学科之中的应用，具有很高的参考价值。
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