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前言

在这里和大家讨论一下学习CG(计算机图像)的一些方法，这将有助于刚进入CG领域的一些新人快速
成长，并找到一条适合自己的通途。
目前，三维软件的种类是非常多的，当选择一款最普及的软件之后，就要坚定不移地学好它，不要半
途而废。
各种软件之间是相通的，在用法上除了具体使用方法略有不同之外，思路基本上差不多。
所以当你学精了一门软件再去学其他软件是很容易的事情。
各个软件都有自己的优点和缺点。
3ds Max的用户量大、功能齐全、插件众多，最好的一点就是它的学习教材是最丰富的，所以先
学3dsMax是一个不错的选择。
在资讯发达的今天，每天都有大量信息不停地传达到你的大脑中，在网络上研究别人的成功作品是很
容易的事情。
因此要先锻炼自己的识别能力——知道什么是好作品、什么是高水平，然后再有针对性地学习才能效
率高。
设计图像的人如果不懂得设计会是一件很遗憾的事情，所以日常要抓紧时问给自己充电。
除了理论学习之外还要提高自己的绘画能力，包括色彩和素描，有条件的甚至要学习雕塑和艺用解剖
。
做到内外兼修，具备艺术家的气质。
3ds Max是一门艺术，它可以用来表现常用的艺术手段所无法实现的效果。
3ds Max的三大要素就是建模、灯光材质和动画特效。
入门容易专精难，初学者或者中等水平的读者可以在这三大要素中重点选择一项进行深入研究，学成
之后肯定就能在CG领域占有一席之地，所以，学CG忌贪多贪杂。
艺术家在拿起一张白纸开始绘制一幅水彩画之前，要有整体的构思，要想好如何落第一笔，使用3ds
Max进行创作也一样。
在3ds Max中，工作的第一步就是要创建“模型”，本书就是教你如何做好建模工作的。
本书是针对性、实用性极强的3ds Max人体建模培训教材，全面介绍了3ds Max的多边形网格建模方法
。
书中除了一些建模方法等理论指导之外，还通过大量精彩的人体建模实例进行了学习。
其中分为6个不同类型的人体模型练习，以满足读者对人体制作的需求。
在设计教学方案的时候，本书采用step Bv Step的方式详细讲解了这些实例的过程，并在制作之前有精
辟的分析，制作之后有深入的总结，使读者学有所用，能够举一反三。
这些实例已经过作者的精挑细选，个个精彩绝伦，是目前市面上绝无仅有的人体建模教材。
在配套光盘中，作者赠送了各种适合建模培训的资料库和所有建模过程的视频教学，保证了教学质量
。
光盘资料配合书中的操作步骤和理论知识，能使建模制作人员的制作理念和方法达到一个新的高度。
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内容概要

本书作者均为从事游戏和影视制作10多年的资深建模技术人员，他们分别来自专业的游戏和影视特技
制作公司。
本书是一本重量级的人物建模巨作，目的是为CG角色设计师提供一套成熟且完整的人物建模解决方
案。
本书由浅入深地通过多个完整的模型实例（女性人物、男性人物、儿童人物、卡通人物、怪兽人体和
游戏人物角色低模），详细讲解了用3ds Max软件制作人体造型的高级技术，使读者在学习后能够使用
强大的3ds Max建模工具进行快速精确的人物模型制作，为最终进行游戏角色和影视角色动画制作奠定
良好的基础。
在模型塑造和布线方面，作者提供了全部秘诀和经验，解决了读者对于人体角色建模的所有问题。
    在本书配套光盘中，包括书中实例的全部视频教学录像和所有场景模型。
光盘资料配合书中的详细操作步骤，能使读者的学习效率倍增，并包括了大师的全部建模制作过程和
技巧。
    本书所涉及的技术适合各种人体造型设计工作的人员和游戏美工使用，也适合于广大建模爱好者及
大专院校艺术相关专业的学生使用。
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章节摘录

插图：
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