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前言

　　本书力求在一种轻松、愉快的学习氛围中带领读者逐步深入地了解软件的功能，掌握Illustrator在
平面设计中的应用技法。
全书共分12章．前两章简要介绍了平面设计的基本知识和Illustrator CS3的操作方法，以便读者对创意
的方法和数字化图形有一个基本的认识，并通过案例初步了解Illustrator CS3的工作方式。
　　第3章到第11章展现了V1设计、插画设计、封面设计、字体设计、海报设计、POP广告、包装设
计、产品造型设计和动画设计的创意与表现方法，并通过案例巧妙地将Illustrator CS3的重要功能贯串
其中．包括钢笔工具、实时描摹与高级上色、图形与图表、文字、图层与蒙版、画笔、符号、混合、
滤镜与效果、渐变网格、封套扭曲，以及Illustrator CS3与其他软件的协作。
　　第1 2章为综合实例，通过15个具有代表性的案例全面展现了Illustrator CS3的高级应用技巧．突出
了综合使用多种功能进行艺术创作的特点。
　　案例与软件功能紧密结合是本书的一大特色。
在每一章的开始部分．首先介绍设计理论，并提供作品欣赏．然后讲解软件的功能．最后再针对软件
功能的应用制作不同类型的案例。
通过近60个案例剖析了绘图与绘画技术、图形与图像合成技术、插画技术、3D效果技术、动画技术．
相片级真实效果的表现技术等重要功能。
每一章的结束部分还提供了拓展练习，此外．还通过画廊的形式展现了各种关键技术在实际应用中发
挥的作用，分析了相关效果的制作方法，以便于大家分享笔者的创作经验。
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内容概要

　　《突破平面：Illustrator CS3设计与制作深度剖析》通过近60个典型实例和30个视频教学录像，将
平面设计技法与软件功能紧密结合，采用从设计欣赏到软件功能讲解，再到实际案例制作的渐进过程
，由浅入深地剖析了平面设计的流程和Illustrator的各种功能。
　　《突破平面：Illustrator CS3设计与制作深度剖析》内容丰富、案例经典、技法全面、制作过程讲
解深入浅出，并配有教学视频，同时还附赠了大量的设计素材，适合广大Illustrator爱好者以及从事广
告设计、平面创意、插画设计、网页设计的人员自学，也可作为相关培训机构的教材。
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表865.6.3 转换图表类型875.6.4 修改图表数据875.7 变形实例：制作蝴蝶885.8 路径查找器实例：彩虹按
钮905.9 图表实例：立体效果年报925.10 应用实例：书籍封面设计935.10.1 定位封面图形位置945.10.2 制
作封面艺术图案945.11 拓展练习：书籍立体效果99第6章 字体设计—文字的应用6.1 关于字体设
计1016.1.1 字体设计的原则1016.1.2 字体创意的方法1016.1.3 创意字体的类型1016.2 创建文字1036.2.1 创
建与编辑点文字1036.2.2 创建与编辑区域文字1036.2.3 创建与编辑路径文字1046.3 画廊：路径文字制作
中国结1056.4 编辑文本1056.4.1 将文字转换为轮廓1056.4.2 串接文本1066.4.3 文本绕排1066.4.4 设置字符
格式1076.4.5 设置段落格式1086.5 画廊：文字与版面设计1106.6 特效文字实例：毛边字1106.7 特效文字
实例：趣味立体字1126.8 应用实例：2008的梦想1136.9 拓展练习：文字笔画变形处理115第7章 海报设
计—图层与蒙版的应用7.1 关于海报设计1177.1.1 海报的种类1177.1.2 海报的构成1177.1.3 海报中常用的
表现手法1187.2 图层1207.2.1 “图层”面板1207.2.2 在“图层”面板中选择对象1217.2.3 调整图层的堆叠
顺序1227.2.4 选择图层与合并图层1227.2.5 隔离组和子图层1227.3 不透明度与混合模式1237.3.1 不透明度
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景1357.8 拓展练习：水晶按钮135第8章 POP广告—画笔.符号与混合的应用8.1 关于POP广告1378.1.1
POP广告的种类1378.1.2 POP广告的设计要素1388.2 画笔1388.2.1 “画笔”面板1388.2.2 使用画笔工
具1398.2.3 为图形应用画笔描边1408.2.4 移去画笔与删除画笔1418.2.5 将画笔描边转换为轮廓1418.3 符
号1428.3.1 符号的作用1428.3.2 “符号”面板1428.3.3 创建和编辑符号1438.3.4 设置符号工具选项1458.4 
混合1468.4.1 通过指定锚点创建混合1468.4.2 通过命令创建混合1468.4.3 替换混合轴1468.4.4 设置混合选
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项1478.4.5 扩展混合与释放混合1488.5 画廊：巧用混合制作羽毛1488.6 画笔实例：绘制国画1498.6.1 绘
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广告内容1588.9.3 添加其他图形1598.10 拓展练习：悬挂式POP159第9章 包装设计—滤镜与效果的应
用9.1 关于包装1619.1.1 包装的类型1619.1.2 包装的设计定位1629.2 滤镜和效果1629.2.1 什么是滤
镜1629.2.2 滤镜的使用方法1649.2.3 滤镜与效果的区别1659.3 3D效果1669.3.1 凸出和斜角1669.3.2 绕
转1679.3.3 旋转1689.3.4 设置三维对象的表面..1699.3.5 添加与修改光源1699.3.6 在3D对象表面贴图1709.4 
其他效果1729.4.1 栅格化效果1729.4.2 路径效果组1729.4.3 路径查找器效果组1739.4.4 风格化效果组1739.5
画廊：游戏控制器1749.6 编辑外观和效果1749.6.1 “外观”面板1749.6.2 编辑对象的外观1759.6.3 设置图
层与群组的外观1769.7 效果实例：制作手提袋1779.8 效果实例：制作CD盘面1799.9 应用实例：软件产
品包装效果1829.9.1 制作包装盒1829.9.2 制作立体图案1849.9.3 添加光泽与投影1849.10 拓展练习：制
作3D可乐杯186第10章 产品造型设计—渐变网格与封套扭曲10.1 关于产品设计18810.1.1 产品设计的要
素18810.1.2 产品设计的分类18810.2 渐变网格18910.2.1 创建渐变网格18910.2.2 编辑网格点19010.2.3 设置
网格颜色19210.2.4 从网格对象中提取路径19210.3 画廊：小提琴19310.4 封套扭曲19310.4.1 用变形建立封
套扭曲19410.4.2 用网格建立封套扭曲19510.4.3 用顶层对象建立封套扭曲19510.4.4 编辑封套扭
曲19610.4.5 设置封套选项19610.4.6 扩展与释放封套扭曲19710.5 画廊：落花生19810.6 封套扭曲实例：风
景按钮19810.6.1 使用封套扭曲制作按钮19810.6.2 更改封套内容19910.6.3 制作背景20010.7 封套扭曲和渐
变网格实例：花瓶20110.8 应用实例：概念手机20410.8.1 制作手机外壳20410.8.2 制作屏幕20610.8.3 制作
按键20710.9 拓展练习：制作蝴蝶结209第11章 动画设计—Illustrator与其他软件的协作11.1 关于动画设
计21211.1.1 动画的分类21211.1.2 脚本21311.1.3 分镜头21311.1.4 角色与场景设计21311.2 用Illustrator设计
动画21411.2.1 为制作图层动画准备文件21411.2.2 导出SWF格式21511.2.3 在Flash中导入Illustrator文
件21611.3 Illustrator与其他软件的协作21711.3.1 Illustrator与Photoshop21711.3.2 Illustrator
与Acrobat21811.3.3 Illustrator与InDesign21811.3.4 Illustrator与3dsmax21911.3.5 Illustrator与AutoCAD21911.4 
应用实例：卡通精灵21911.4.1 制作基本头像22011.4.2 制作卡通角色22111.4.3 制作背景22211.4.4 准备动
画文件22411.4.5 在Flash中制作动画22611.5 拓展练习：动感滑雪者229第12章 综合实例12.1 可爱的糖果
瓶23112.1.1 制作糖果瓶23112.1.2 为瓶身贴图23212.1.3 制作瓶盖与糖果23312.1.4 制作投影与背景23412.2 
时尚插画23512.2.1 制作插画元素23512.2.2 制作层叠特效23712.3 新锐海报23912.3.1 实时描摹图
像24012.3.2 制作面部饰物24112.4 《动漫秀》封面设计24512.4.1 绘制面部24512.4.2 刻画眼睛和头
发24612.4.3 绘制衣服和翅膀24712.4.4 制作人物背景24912.4.5 制作光盘25212.4.6 制作封面图形及文
字25212.5 花之恋礼品包装设计25312.5.1 制作梦幻背景25312.5.2 制作花朵25612.5.3 添加光晕和文
字25812.5.4 制作包装效果图25812.6 时尚画册26012.6.1 制作立体文字26112.6.2 制作背景26112.7 彩虹字体
设计26312.7.1 自定义画笔26312.7.2 灵活运用画笔26512.8 CD封套26512.8.1 表现右侧面部粗糙的树皮纹
理26612.8.2 表现左侧面部强烈的光照效果26712.9 平面设计26912.9.1 自定义符号26912.9.2 制作带有透视
效果的背景27012.9.3 应用符号27112.9.4 体现玻璃镜面质感27312.10 霓虹灯POP效果27312.10.1 制作瓶
体27312.10.2 制作发光灯管27512.10.3 添加标志和背景27712.11 个性化网站设计27812.11.1 制作首
页27812.11.2 制作二级页面28012.11.3 存储为Web格式28112.12 CG风格字体设计28312.12.1 制作金属质感
立体字28312.12.2 制作翅膀图形28412.12.3 为翅膀添加纹理28512.12.4 添加装饰物28812.13 运动
鞋28912.13.1 制作运动鞋轮廓图形28912.13.2 表现鞋面的皮革质感29012.13.3 表现橡胶质感29012.13.4 表
现鞋的缝合线29312.13.5 表现鞋的网面质感29412.13.6 表现鞋带29512.13.7 表现高光与倒影29612.14 F1赛
车29712.14.1 制作轮胎29712.14.2 制作车身30012.14.3 制作车头30212.14.4 制作贴图30212.14.5 制作背
景30412.15 写实人物插画30512.15.1 制作面部30512.15.2 制作眼睛30712.15.3 制作眉毛30912.15.4 制作嘴
唇31012.15.5 制作头发311
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编辑推荐

　　《突破平面：Illustrator CS3设计与制作深度剖析》涵盖了10大软件核心功能，10种软件应用领域
，30个视频教学文件，58个完整的案例教学文件，100个AI格式精品矢量素材。
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