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内容概要

本书深入浅出地讲解了3ds max 9的核心知识点，内容包括建模、材质、贴图、灯光、摄像机、动画、
渲染和特效制作等。
书中通过对大量实例实现步骤的详细讲解来深化及巩固各部分的知识点，这些来自于实践的实例可以
帮助读者快速高效地独立创作出作品。
    本书不但适合于本科、高职高专计算机及艺术设计相关专业的学生使用，也适合于培训班、中职及
广大的初、中级三维动画爱好者使用。
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