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前言

全国信息技术应用培训教育工程(简称ITAT教育工程)是教育部于2000年5月启动的一项面向全国的普及
型实用信息技术人才培养工程。
经过多年发展，ITAT教育工程建立了覆盖全国的教育培训网络，课程内容基本涵盖IT技术及应用的各
个领域。
ITAT教育工程得到了教育部有关领导的肯定，也得到了社会各界人士的关心和支持，被专家誉为“有
教无类”的平民学校，对我国的信息技术人才培养事业起到了极大的推动作用。
近年来，信息技术，特别是多媒体技术和网络技术的发展，极大地推动了信息技术在各个领域的应用
。
其中，信息技术与艺术设计相融合，改变了许多传统的艺术设计表现形式，形成了数字艺术这一全新
的艺术创作形式，并显示出强劲的发展势头和广泛的应用前景。
目前，数字艺术在我国方兴未艾，形成了巨大的产业规模。
卡通动漫、广告和游戏等数字艺术产业的迅速发展，使国内对数码艺术和CC等多媒体人才产生了迫切
需求。
预计未来三至五年内，数字艺术产业将成为全国IT业和娱乐业的支柱产业之一。
推动数字艺术产业发展的关键在于专业人才的培养。
实践表明，好的数字艺术产品要求设计者兼备艺术设计能力和制作能力。
在我国数字艺术设计领域普遍存在着人才结构性短缺问题，即缺乏实用型人才：具有艺术设计能力的
人不了解或者不熟悉制作技术，而具有制作能力的人又缺乏艺术设计能力。
实践表明，设计者的设计思想和理念，其作品要表达的内容和效果，由另一个人，即制作者完全理解
往往是很困难的。
所以，不论从社会需求考虑，还是从教育本身考虑，培养艺术与技术并举的数字艺术设计人才是当务
之急。
为此，ITAT教育工程在培训计划中有针对性地拓展出数字艺术设计类相关课程，旨在进一步加快数字
艺术设计人才的培养，规范数字艺术设计人才培训市场，提高数字艺术设计人才培训质量。
而将艺术与技术融合在一起，以培养既具有艺术设计能力又具有制作能力的人才为目标正是编写本系
列教材的宗旨。
ITAT数字艺术设计培训系列教材以艺术设计为中心，从不同的方面介绍数字艺术设计和制作技术，目
的是使读者在了解和掌握艺术设计知识、基本理论、基本技巧的同时，掌握具体的制作过程、方法、
手段和技巧，成为艺术设计与制作技术兼备的综合性人才。
本系列教材是在吸收、总结国内外知名艺术类院校多年教学和人才培养经验的基础上，针对人才需求
的特点组织编写的。
由国内著名计算机、艺术设计等方面专家组成专家委员和编写委员，作者均为富有教学经验的一线高
校教师。
为了能够有效地将艺术和技术结合起来，所有创作人员进行了不懈的努力和探索。
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内容概要

InDesign软件是专业的排版软件，它的易操作性、可靠性、跨平台的兼容性给设计师们提供了极大的
自由空间。
　　本书从没计的角度介绍了出版物理论知识、InDesign软件使用、宣传画册的设计制作和书籍设计
制作的方法和过程。
通过学习本书，读者将会系统地了解和掌握版式设计的理论知识和操作技能，为从事设计工作打下良
好的基础。
　　本书非常适合高等院校有关专业的学生使用，也是社会人土及艺术设计人员学习出版物设计或版
式设计的最佳参考用书。
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书籍目录

第1章　出版物设计基础知识　1.1　出版物概况　　1.2　出版物相关技术　　1.3　版式设计基础　
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述　　3.2　InDesign文件管理　3.3　InDesign页面管理　3.4　InDesign图层管理　3.5　文本基础　
　3.6　图像基础　　思考题第4章　输出基础　4.1　打印技术　4.2　创建输出文件　4.3　色彩模式与
色彩管理　思考题第5章　宣传画册设计——“万绿”宣传画册设计实例　5.1　宣传画册设计的基础
知识　　5.2　项目规划　　　5.3　资料收集　5.4　资料分析与设计　　5.5　设计制作　5.6　印前准
备　　思考题第6章　图书设计——《跆拳道段位考核品势精选》设计与制作　

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<InDesign出版物设计教程>>

章节摘录

插图：第1章　出版物设计基础知识作为全书的基础，本章主要介绍与出版物设计相关的一些基础知
识，内容包括出版物的产生与发展、出版物的相关技术、出版物的版式等。
目的是使读者对出版物有一个整体的认识和了解，为学习出版物设计打下良好的基础。
1.1 出版物概况出版物是人类知识、思想、信息传播的媒介。
千百年来，它的信息传播和表现形式经历了从无到有，从手工到机械到自动化、智能化、网络化的过
程。
从20世纪80年代初开始，随着计算机、网络、新材料的应用与发展，从根本上改变了信息采集、编排
、印刷、传播的方法，从而使出版物在设计、制作、传播等各方面都产生了重大的变革。
1.1.1 出版物的产生与发展1.出版物的概念出版物的种类多种多样，广义上可以称所有以传播信息为目
的的产品为出版物。
例如，报纸、期刊、书籍、地图、年画、图片、挂历、画册及音像制品、电子出版物、内部资料以及
户外广告、宣传折页、邮递广告等都可以称为出版物。
2.出版物的产生与发展出版物是人类社会发展到一定阶段的产物，它经历了从简单到复杂，从仅用于
记录事物到有目的地传播信息和知识的发展过程。
其中，文字、符号和图形等应用目的的变化和书写工具、信息媒体、印刷技术的发展是出版物发展的
关键。
1）出版物产生的思想基础和技术基础文字产生的直接原因是人类为了能够记录下自然界中所出现的
各种现象，记录下人们生活中所发生的各种事件等。
随着历史的发展，人们逐渐认识到前人记录下来的信息对后人获得知识与经验有很大的帮助，便产生
了有目的地传播信息和传播知识的活动，这是出版物产生的思想基础。
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编辑推荐
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