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前言

　　这是Web 2.0网站开发系列图书之一。
书中全面分析了当今烽烟四起的Web 2.0时代中网络世界的本质概念和技术，从实用的角度出发，兼顾
中、高级用户的需求，不仅解释了28个Web 2.0的概念，详解了ASP的Web 2.0开发技术，全书还配备10
个完整案例，力求让读者学到最有用的技术，掌握最前沿的Web 2.0开发方法。
　　一、本书写作思路　　本书从Web 2．0的基本概念讲起，比较了各种流行的Web 2.0开发技术，让
读者从中体会书中所选技术的优势所在：第二部分通过范例详解Web开发技术及其应用技巧，它们
是Web开发的利器，学会它就拥有了开发网站的金钥匙；第三部分学以致用，运用所学技术，按照行
业流行的开发方法。
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内容概要

本书以Web 2.0开发中的5种需求和28个重要元素为线索，114个演示案例全面讲解ASP的开发技术，8个
简单案例让读者跟踪学用，11个流行应用系统全面讲解项目开发各技术环节与开发技巧。
     全书共分3部分22章，第1部分（1～2章）介绍Web 2．0的概念、应用、重要元素及开发技术；第2部
分（第3—11章），包括ASP语言基础、常用函数与组件、内置对象及开发中常用的技巧；第3部分（
第12—22章）为实例篇，介绍博客网站系统、基于Ajax的留言本、新闻发布系统、为网站添加RSS功能
、Wiki网站系统、网络论坛系统、网络邮件系统、网络校友录系统、网络聊天室、网上商城、网站访
问统计等11个系统的设计与实现。
另，书中所用案例源代码均收录于附赠光盘中，读者可以直接部署，或植入实际开发项目。
     本书注重学用结合，兼顾初、中级用户的需求，面向Web2．0网站开发及相关人员，助其从新手跨
越到高手；书中的实际案例亦可供高等院校相关专业师生作为课程设计或毕业设计参考。
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书籍目录

第1部分 Web 2.0大航海时代　第1章 Web 2.0概念与图谱　　1.1 从Web 1.0到Web 2.0　　1.2 Web 2.0概念
诠释　　1.3 Web 2.0图谱　第2章 Web 2.0元素详解　　2.1 信息发布功能的三大元素　　2.2 信息获取功
能的五大元素　　2.3 信息共享功能的五大元素　　2.4 沟通交流功能的六大元素　　2.5 网络新媒体功
能的九大元素　第3章 Web 2.0开发技术　　3.1 ASP是什么　　3.2 ASP能做什么　　3.3 ASP有什么支撑
环境　　3.4 小结第2部分 ASP技术之旅　第4章 ASP开发入门　　4.1 ASP对运行环境的要求　　4.2 IIS
安装和配置铃　　4.3 在IIS中新建子站点并测试　　4.4 PWS的安装和配置　　4.5 ASP快速上手—
—Access留言簿程序　第5章 VBScript语言基础　　5.1 VBScript语言概述　　5.2 在HTML中嵌
入VBScript脚本　　5.3 VBScript中的数据类型　　5.4 VBScript中的常量　　5.5 VBScript中的变量　
　5.6 VBScript中的运算符及优先级　　5.7 VBScript中的提示框　　5.8 VBScript中的条件控制语句　
　5.9 VBScript中的循环控制语句　　5.10 小结　第6章 ASP基本语法　　6.1 ASP文件构成　　6.2 ASP基
本语法　　6.3 ASP指令语法　　6.4 ASP变量和常量　　6.5 ASP运算符　　6.6 小结　第7章 ASP函数与
组件　　7.1 ASP定义过程　　7.2 ASP组件和对象　　7.3 ASP使用集合　　7.4 Global.asa文件的使用　
　7.5 小结　第8章 ASP六大内置对象　　8.1 引入　　8.2 Request对象　　8.3 Response对象　　8.4
Application对象　　8.5 Session对象　　8.6 Server对象　　8.7 Objectcontext对象　　8.8 小结　第9章 ASP
常用ActiveX组件　　9.1 广告轮显组件　　9.2 内容轮显组件　　9.3 内容链接组件　　9.4 页面计数器
组件　　9.5 计数器组件　　9.6 浏览器能力组件　　9.7 总结　第10章 使用ADO开发数据库应用系统
　　10.1 ADO对象关系图　　10.2 Connection对象　　10.3 Command对象　　10.4 Recordset对象　
　10.5 利用ASP连接各种数据库　　10.6 员工信息管理系统　　10.7小结　第11章 ASP开发中的常用技
巧　　11.1 ASP使用正则表达式　　11.2 字典对象　　11.3 Tools组件　　11.4 文件系统对象　　11.5
ASP读写文本文件　　11.6 ASP文件操作　　11.7 ASP文件夹操作　　11.8 ASP查看驱动器信息　　11.9 
小结第3部分 Web2.0大航海之旅　第12章 博客网站系统　　12.1 案例预览　　12.2 需求分析　　12.3 系
统设计　　12.4 数据库设计　　12.5 系统架构　　12.6 主要功能开发　　12.7 关键技术　第13章 基
于Ajax的留言本　　13.1 案例预览　　13.2 需求分析　　13.3 UML系统分析　　13.4 系统设计　　13.5 
数据库设计　　13.6 系统架构　　13.7 功能开发　第14章 新闻发布系统　　14.1 案例预览　　14.2 需
求分析　　14.3 系统设计　　14.4 数据库设计　　14.5 系统架构　　14.6 后台管理功能开发　　14.7 前
台新闻展现开发　　14.8 所用关键技术　　14.9 小结　第15章 为ASP网站添加RSS订阅功能　　15.1
RSS文件语法　　15.2 RSS的ASP使用实例　　15.3 小结　第16章 Wiki网站系统　　16.1 案例预览　
　16.2 需求分析　　16.3 系统设计　　16.4 数据库设计　　16.5 系统架构　　16.6 功能开发　　16.7 关
键技术　　16.8 小结　第17章 网络论坛系统　　17.1 案例预览　　17.2 需求分析　　17.3 系统设计　
　17.4 数据库设计　　17.5 系统架构　　17.6 用户功能开发　　17.7 论坛功能　　17.8 后台管理功能开
发　　17.9 所用关键技术　　17.10 小结　第18章 网络邮件系统　　18.1 案例预览　　18.2 需求分析　
　18.3 系统设计　　18.4 数据库设计　　18.5 系统架构　　18.6 功能开发　　18.7 关键技术　　18.8 小
结　第19章 网络校友录系统　　19.1 案例预览　　19.2 需求分析　　19.3 系统设计　　19.4 数据库设
计　　19.5 系统架构　　19.6 子文件　　19.7 登录与注册　　19.8 班级管理　　19.9 班级留言　　19.10
成员地址　　19.11 班级相册　　19.12 常用网址　　19.13 班级聊天　　19.14 班级论坛　　19.15 私人
消息　　19.16 关键技术　　19.17 小结　第20章 网络聊天室　　20.1 案例预览　　20.2 需求分析　
　20.3 系统设计　　20.4 数据库设计　　20.5 系统架构　　20.6 功能开发　　20.7 关键技术　　20.8 小
结　第21章 网上商城系统　　21.1 案例预览　　21.2 需求分析　　21.3 系统设计　　21.4 数据库设计
　　21.5 系统架构　　21.6 用户功能开发　　21.7 在线购物功能　　21.8 后台管理功能开发　　21.9 关
键技术　第22章 网站访问统计　　22.1 概述　　22.2 ASP变量统计　　22.3 ASP站点计数器附录A Ajax
框架汇总附录B 中国互联网Web 2.0百强企业
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章节摘录

　　第2章　Web2.0元素详解　　本章按照Web2.0的5大应用层面组织内容，分别介绍每一类应用
的Web设计元素，共28个。
对于每一个设计元素，都分别从名词解释、主要作用、经典应用几个方面进行介绍，让读者对Web2.0
有一个更全面、更深入的认识。
　　2.1　信息发布功能的三大元素　　信息发布功能的三大元素是Blog、Ajax、Comment，下面分别
对它们进行简单介绍。
　　2.1.1　Blog　　Blog就是通常所说的博客，英文全名是Webl09，缩写为Blog。
Blog是个人或群体按时间顺序所作的一种记录，写Blog的人（Blogger）可以在这里发表自己的想法，
放置自己喜欢的图片，其他人可以对放置的内容进行浏览，也可以对这里的信息作出自己的回应。
总而言之，Blog是一个易于使用的网站，您可以在其中随意发布想法、与他人交流以及从事其他活动
，而且所有这一切都是免费的。
　　1.Blog的种类　　·基本的博客：Blog最简单的形式。
单个作者对于特定话题提供相关资源，发表简短的评论，这些话题几乎可以涉及人类的所有领域：　
　·小组博客：“基本的博客”简单变型，一些小组成员共同完成博客日志，有时候作者不仅能编辑
自己的内容，还能够编辑别人的条目。
这种形式的博客能够使得小组成员就一些共同的话题进行讨论，甚至可以共同协商完成同一个项目：
　　·亲朋之间的博客：这种类型博客的成员主要由亲属或朋友构成，他们是一种生活圈、一个家庭
或一群项目小组的成员；　　·协作式的博客：与小组博客相似，其主要目的是通过共同讨论使得参
与者在某些方法或问题上达成一致，通常把协作式的博客定义为允许任何人参与、发表言论、讨论问
题的博客日志：　　·公共社区博客：公共出版在几年以前曾经流行过一段时间，但是因为没有持久
有效的商业模型而销声匿迹了。
廉价的博客与这种公共出版系统有着同样的目标，但是使用更方便，所花的代价更小，所以也更容易
生存；　　·商业、企业、广告型的博客：对于这种类型博客的管理类似于通常网站的Web广告管理
。
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编辑推荐

　　《Web2.0动态网站开发：ASP技术与应用》注重学用结合，兼顾初、中级用户的需求，面向Web
2.0网站开发及相关人员，助其从新手跨越到高手；书中的实际案例亦可供高等院校相关专业师生作为
课程设计或毕业设计参考。
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