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前言

　　网站作为新媒介，其最大魅力在于可以真正实现动感和交互，在网页中添加Flash动画是网页没汁
的雨要『大J容。
Flasl~~l矢量流式动画使得网页内容丰富多彩，Flash具有强大的交互功能和人性化风格，吸引r越米越
多的用户。
Flash是二维动画软件，其文件包括用于设计和编辑的Flash文档，格式为FLA，以及用于播放的Flash文
档，格式为SWF。
其生成的影片占用存储空间较小，是大量应用于互联网网页的矢量动画文件格式。
本书通过100个实例，完整介绍Flash CS3中文版从图像绘制到脚本开发的知识，全面介绍Flash CS3的应
用知识，使读者在制作实例的过程中学到制作动画的基本知识。
　　1.本书内容介绍　　全书共分为6大篇，内容概括如下：　　入门篇　通过实例介绍Flass CS3的工
作环境与简单的绘图工具，使读者认识Flash，以及其操作基础知识。
　　绘制篇　通过实例讲解在Flassh中绘制各种效果的图形，学习彩色文字、图标、风景、动漫角色等
制作的方法。
　　动画篇　首先洋细讲解Flash中各种动画的创建方法，然后综合运用这些动画类型，提供了各种动
画效果的实例。
　　交互篇　介绍在Flash动画中会应用到的动作脚本，该篇从鼠标单击事件、鼠标拖动事件、鼠标替
换事件，以及从外部加载图片、动画、音频等文件的脚本。
根据其中的实例，可以快速地掌握Flash 中简单的动作脚本。
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内容概要

本书通过100个精选练习实例，南浅入深地讲解了Flash CS3动画制作的方法及技巧。
全书共分为6篇：入门篇、绘制篇、动画i篇、交互篇、网站元素篇和实战篇。
书中各练习均经过精心设计，操作步骤清晰简明，技术分析深入浅出，实例效果精美实用。
本书采用双栏全程图解版式，部分全彩印刷，配套光盘提供了全部练习的语音视频教程，以及练习需
要的全套素材图和效果图。
    本书适用于从事Flash动画设计和网页制作的初中级用户，也可以作为高等院校电脑美术、动画开发
和相关专业师生、社会各类Flash培训班的案例教材。
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编辑推荐

　　《Flash CS3中文版入门必练》适用于从事Flash动画设计和网页制作的初中级用户，也可以作为高
等院校电脑美术、动画开发和相关专业师生、社会各类Flash培训班的案例教材。
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