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前言

　　PremiereProCS3是Adobe公司推出的一款非常优秀的视频编辑软件，它以其编辑方式简便实用、对
素材格式支持广泛等优势，受到众多视频编辑工作者和爱好者的青睐。
该软件在以往版本的基础上，经过重新设计，能够为用户提供更为强大、高效的增强功能和先进的专
业工具。
借由Windows平台的杰出表现，AdobePremiereProCS3进行实时传递反馈，进而大大缩短了渲染所需的
时间。
软件所具有的颜色校正系统、多重可嵌套时间线、高级工具组合，以及精确的音频编辑等大量的专业
工具，使其更适用于任何影视节目的后期制作，从而满足专业视频的各种编辑需求。
　　本书内容　　第1章介绍PremiereProCS3的基础知识，包括其常用功能和新增功能。
另外，还介绍了如何利用该软件来捕获视频和录制音频素材。
　　第2章介绍该软件中项目的概述内容。
包括项目的创建方法、素材的导入与编辑方法，以及如何保存制作好的项目。
　　第3章讲解素材编辑及剪切的基本操作方法和技巧。
例如，为素材添加标记、调整素材的播放速度以及为素材添加特殊效果等。
　　第4章介绍添加、设置转场效果的方法，并详细讲解各类转场（如叠化类、滑动类和擦除类等转
场效果）的应用范围及最终效果。
　　第5章对关键帧的相应知识进行讲解，并介绍各类视频特效（如调色、变形、效果类视频特效）
的使用方法和相关功能。
　　第6章介绍抠像技术，以及如何给素材添加运动效果、设置运动路径、应用移动、旋转和放大等
不同的运动效果。
　　第7章主要介绍字幕的使用方法，主要包括字幕的创建及保存，以及设置字幕属性和字幕样式的
方法。
　　第8章介绍了软件中添加音频素材、使用音频转场的方法。
另外详细讲解了利用混音器对声音进行调节的知识。
　　第9章介绍影片输出时的各种操作方法和使用技巧，包括导出格式、设置关键帧以及输出流媒体
等。
　　第10章对数字视频进行了概述性的介绍，并介绍影视后期合成的基础知识。
另外，通过对线性与非线性编辑的讲解，使读者能够初步认识数字视频制作的多种途径。
　　第11章通过几个综合实例的制作过程，使读者了解影视栏目包装以及宣传片等实际任务的制作流
程和技巧。
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内容概要

本书全面介绍了Primiere Pro CS3视频剪辑和片头制作知识。
全书共分11章，包括Primiere项目概述，素材编辑及剪切的基本操作方法和技巧，添加、设置转场效果
的方法，关键帖知识，抠像技术，加音频素材、使用音频转场，影片输出时的操作和技巧，数字视频
概述，并介绍了影视后期合成等知识。
本书制作了精美彩插，部分章节彩印，配书光盘提供了全书实例的素材文件和全程配音视频教学文件
。
　　本书适合作为高等院校和职业院校的视频编辑、影视特效和广告创意的培训教材，也可以作
为Primiere视频编辑以及普通用户学习和参考的资料。
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章节摘录

　　第1章　Premiere Pro CS3基础知识　　1.1　影片编辑方式　　随着数字化技术的发展，影视节目
的后期制作显得越来越重要，特别是计算机技术与电影制作的融合，使影视合成软件的作用越来越明
显。
本节主要对视频编辑过程中常用的编辑方法与技巧进行介绍。
　　一般来讲，利用计算机对影片进行后期处理的过程可以分为素材的采集、编辑、特效处理、字幕
制作及输出等几个过程。
不同节目的制作在声音和影像的处理上要用到不同的编辑方式，常见的有以下几种方式。
　　1.联机方式　　联机方式指的是在同一台计算机上，完成对素材从粗糙编辑到生成最后影片所需
要做所有工作。
一般来说就是对硬盘上的素材进行直接的编辑。
　　以前联机工作方式主要运用于那些需要高质量画面和高质量数字信息处理的广播视频中。
它需要拥有贵重的工作设备，编辑者常常付不起这种费用。
如今计算机的处理速度愈来愈快，联机编辑的方式已经适用于编辑很多要求各异的影片了。
拥有高级计算机终端的用户可以使用联机方式进行广播电视或动画片的制作。
　　值得注意的是，该编辑方式需要大量的磁盘空间，而且对计算机的配置要求也很高。
使用这种方法编辑数字化文件时，所有的编辑工作都要在保证计算机正常运行的状态下才能实现真正
的联机。
　　2.脱机方式　　脱机方式在编辑过程中是使用原始影片的复制副本，并且使用高级的终端设备软
件进行输出来制作影视节目。
脱机方式编辑影视作品只强调编辑速度而不是影片的画面质量，影片画面质量只跟原始素材和最后高
级终端编辑器有关。
　　另外，产生最后的影片节目后，还可以使用高级设置将节目进行再次数字化，从而得到更佳的影
片质量。
　　3.替代编辑和联合编辑　　替代编辑是在原有素材的基础上使原来编辑过的内容被最新编辑的内
容替换。
联合编辑是将视频的画面和音频的声音进行相应的组接，合成视频音频。
　　这两种编辑方式都是编辑影片的常用方式，采用哪种方式进行编辑取决于编辑设备的质量与软硬
件的兼容性。
另外，捕获视频和音频时所使用的捕获设置同用户所采用的编辑形式有很大关系。
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编辑推荐

　　《清华电脑学堂?Premiere Pro CS3中文版标准教程》适合作为高等院校和职业院校的视频编辑、影
视特效和广告创意的培训教材，也可以作为Premiere视频编辑以及普通用户学习和参考的资料。
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