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内容概要

　　C++语言是在C语言的基础上发展起来的面向对象程序设计语言，它不仅可以编写应用软件，而
且特别适合于编写系统软件。
《C++语言程序设计教程》共由10章组成，按照循序渐进的原则，逐步地介绍C++语言的基本概念和
语法规则，特别是花费大量的篇幅来详细讲解类和继承，并利用单独的一章来专门介绍类的设计，使
读者在学完《C++语言程序设计教程》后，能尽快应用C++语言来解决实际问题。
《C++语言程序设计教程》是作者根据多年的C++语言教学经验编写而成的，在内容编排上尽量体现
易学的特点，在文字叙述上力求条理清晰、简洁，便于读者阅读。
　　《C++语言程序设计教程》可以作为大专院校计算机专业或非计算机专业教材及教学参考书，也
可作为自学用书。
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章节摘录

　　第一章 绪言　　随着计算机技术的不断发展以及软件设计规模的不断扩大，计算机软件的开发面
临着两大难题：一是如何越过程序设计的复杂性障碍问题；另一个是如何利用软件来自然地表示客观
世界，也就是对象模型问题。
面向对象的程序设计技术很好地解决了上述问题，而C++语言正是面向对象程序设计技术的具体实现
和典型代表。
　　C++语言是在C语言的基础上发展起来的，它既融合了面向对象的程序设计技术，又保留了C语言
的特征。
C++语言在提供了面向对象的设计能力的同时，又保持了与C语言的高度兼容性，使C程序设计人员能
够比较容易地转向C++语言。
　　1.1 面向对象程序设计的特点　　世界上的任何事物都可以被看作为对象，对象是对现实世界的抽
象。
一本书可以是一个对象，而一个图书馆也可以是一个对象。
从软件设计的角度来讲，一个对象就是一个高度抽象的模块，该模块中既包含了相应的数据结构，又
提供了对数据结构进行操作的方法。
正是由于这种高度抽象的结果，使得面向对象程序设计具有许多面向过程程序设计所无法比拟的特点
。
　　归纳起来，面向对象程序设计有如下一些主要特点。
　　1. 模块化　　模块化又被称为抽象。
采用面向对象技术设计出来的程序都是由一个一个的对象组成的，在每一个对象中，既定义了相应的
数据结构，同时又定义了操作这些数据结构的方法，这样，每一个对象都是一个完整的功能模块，都
是对事物的高度抽象。
因此，由面向对象程序设计语言所设计出来的程序，其模块化程度高，易于扩充和维护。
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编辑推荐

　　《C++语言程序设计教程》以面向对象程序设计思想为主线，按照循序渐进的原则，利用通俗易
懂的语言，逐步介绍C++语言的基本概念和语法规则。
　　花费大量的篇幅并通过具有代表性的例子来详细讲解类、继承、多态和重载等面向对象程序设计
的基本概念。
　　专门利用一章的篇幅来详细介绍类的设计过程，以使读者能够尽快运用C++语言来解决实际问题
。
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