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内容概要

　　《21世纪大学本科计算机专业系列教材：多媒体技术原理及应用（第2版）》从计算机技术对多媒
体系统的支撑的角度，全面系统地介绍了多媒体系统的基本概念、基本原理、软硬件构成和典型的应
用。
《21世纪大学本科计算机专业系列教材：多媒体技术原理及应用（第2版）》可作为高等院校计算机专
业以及电子信息类专业的高年级本科生、研究生教材，也可供从事多媒体相关领域的高中级工程技术
人员参考。
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章节摘录

　　第1章 概论　　科学技术的飞速发展使信息社会产生日新月异的变化，人类许多古老的梦想正逐
渐变为现实。
多媒体技术正是现代科技的最新成就之一，它的问世引起了全社会的关注。
当你浏览最近的报刊、杂志，当你打开电视、收音机，当你翻阅最新的图书，就会发现有大量的篇幅
在介绍多媒体；在办公室，在学校，在企业，在购物中心，你会发现人们在津津乐道地讨论多媒体这
个话题。
与此同时，各种多媒体产品在市场上纷纷登台亮相，成了销售的热点，多媒体产品正引领着社会的时
尚。
今天的多媒体技术正悄然改变着人类的学习、工作、生活和娱乐方式，是信息社会的核心技术。
多媒体技术究竟是一种什么样的技术？
它的原理是什么？
如何应用多媒体技术？
这正是本书所要讨论的内容。
　　本章首先简要介绍多媒体技术的基本概念、发展历程、研究内容及应用前景。
　　1.1 多媒体技术的概念　　1.1.1 媒体　　在多媒体技术中，媒体（medium）是一个重要的概念。
那么，什么是媒体呢？
媒体是信息表示和传输的载体。
“媒体”一词本身来自于拉丁文“medius”一字，为中介、中间的意思。
韦伯字典中“medium”一词为可位于中间或中介的某种东西。
因此可以说，人与人之间所赖以沟通及交流观念、思想或意见的中介物便可称之为媒体。
HyperCard的创始人Nelson说：“我们居身在媒体世界中就像鱼生活在水中一样”。
现代科技的发展大大方便了人与人的交流与沟通，也给媒体赋予许多崭新的内涵。
国际电报电话咨询委员会（CCITT，目前已被ITU取代）曾对媒体做如下分类。
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