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前言

　　随着Internet的普及，各种Web应用飞速发展，目前Web应用软件已成为主流的软件系统。
但是由于Web应用在交互性及动态展示中的缺陷，使得Web应用系统在客户体验方面，较传统Client
／Server的应用系统略逊一筹。
JavaScript作为一种基于对象及事件监听的动态脚本语言，解决了部分交互性及动态Web页面的问题，
随着AiaX技术的兴起及普及，JavaScript成为一种重要的程序设计语言。
目前在JavaScript与Ajax方面有很多书籍已出版，但是这些书籍要么只介绍JavaScript，要么直接从Aiax入
手更偏重于AjaX，缺少一本从JavaScript基础开始到JavaScript应用然后过渡到Ajax应用的书籍。
这些书籍不适合没有JavaScript基础的程序员快速应用AiaX技术。
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内容概要

JavaScript是一种基于对象与事件监听并具有安全性的动态脚本语言，也是目前使用最广泛的动态脚本
语言之一。
JavaScript是最早出现的基于浏览器的动态脚本语言，也是目前几乎所有浏览器都支持的脚本语言。
使用JavaScript可以创建具有高交互性与动态效果的Web网页，目前随着Ajax技术的发展以及在Web应
用中的普及，JavaScript成为目前最重要的程序设计语言之一。
本书共分为4篇，从JavaScript的基础知识入手，由浅入深地介绍JavaScript的文档对象模型、JavaScript中
的各种高级应用以及Ajax与JavaScript，循序渐进地介绍了JavaScript的相关知识及应用方法。
　　本书的特点是几乎所有知识点的介绍都使用了“原理讲解+实例应用”的方式，针对不同的知识
点，分别介绍具有针对性并且实用性较强的实例，并针对某些较难理解的实例，做了不同程度的实例
代码讲解。
“原理+实例”的模式是最适合程序员学习与提高的学习方式。
另外，本书部分实例按照从实际问题分析到设计直到最后代码实现的过程，使读者从解决问题的层面
了解JavaScript，从而达到“授人以渔”的根本目的。
　　本书适合具有一定Web基础（熟悉HTML），没有JavaScript基础，但需要应用JavaScript或Ajax的程
序员，也适合有一定的JavaScript但不了解Ajax的程序员，也非常适合没有JavaScript基础，但是
对JavaScript非常感兴趣的初学者。
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服务器端�　　19.4  实例：创建自动刷新页面�　　　19.4.1  自动刷新网页的客户端（页面）�　　　19.4.2 
自动刷新网页的服务器端�　　19.5  实例：显示进度条�　　　19.5.1  显示进度条的客户端（页面）�　　
　19.5.2  显示进度条的服务器端�　　19.6  小结�　第20章  Ajax与JSON�　　20.1  什么是JSON�　　20.2 
JSON 基础�　　　20.2.1  简单JSON示例�　　　20.2.2  值的数组�　　20.3  在JavaScript中使用JSON�　　
　20.3.1  将JSON数据赋值给变量�　　　20.3.2  访问JSON数据�　　　20.3.3  修改JSON数据�　　　20.3.4  
转换回字符串�　　20.4  JSON实例：使用JSON与服务器传递信息�　　20.5  小结�　第21章  Prototype框架�
　　21.1  Prototype框架简介�　　21.2  实例：用$()方法获取元素对象�　　21.3  实例：用$$()方法获取指
定元素数组�　　21.4  实例：用$F()方法获取指定元素�　　21.5  实例：用$A()方法获取数组�　　21.6  实
例：用$H()方法获取Hash对象�　　21.7  实例：用$R()方法获取取值范围�　　21.8  实例：用Try.these()方
法创建XML DOM对象�　　21.9  Ajax对象�　　21.10  Form对象�　　21.11  小结
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编辑推荐

　　《程序员完全自学宝典：JavaScript完全自学宝典（附光盘1张）》适合具有一定Web基础（熟
悉HTML），没有JavaScript基础，但需要应用JavaScript或Ajax的程序员，也适合有一定的JavaScript但不
了解Ajax的程序员，非常适合没有JavaScript基础，但是对JavaScript非常感兴趣的初学者。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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