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前言

Visual C#是Microsoft公司开发的一种使用简单、功能强大、面向组件、表达力丰富的语言。
它结合了C++强大灵活和Java语言简洁等特性，还吸取了Delphi和Visual Basic所具有的易用性。
C#在Microsoft .NET Framework中扮演着重要角色。
它是Microsoft公司面向下一代互联网软件和服务战略的重要技术。
.NET Framework的基础是公共语言运行时。
它是执行时管理代码的代理，提供内存管理、线程管理和远程处理等核心服务。
本书以Visual Studio.NET 2005为基础，介绍C#语言的知识以及窗体应用程序的开发技巧，并配有完整
的开发实例讲解。
本书定位与特色面向职业技术教学本书是作者在总结了多年开发经验与成果的基础上编写的，以实际
项目为中心，全面、翔实地介绍了C#开发所需的各种知识和技能。
通过对本书的学习，读者可以快速、全面地掌握使用C#进行面向对象开发的方法。
本书体现了作者“项目驱动、案例教学、理论实践一体化”教学理念，是一本真正面向职业技术教学
的教材。
合理的知识结构面向程序员职业培训市场，结合程序开发实践介绍C#编程知识，突出了职业实用性。
全书各章都有实例分析，带领读者经历程序开发全过程，是一本真正的实训性案例教程。
真实的案例教学针对每个知识点，本书设计了针对性强的教学案例，这些案例既相对独立，又具有一
定的联系，是综合性开发实例的组成部分。
学生在制作这些案例的过程中可以掌握每个知识点。
本书有效地避免了其他C#教程抽象、空洞，或者实例不丰富等缺点。
理论实践一体化在每个案例中有机地融合了知识点讲解和技能训练目标，融“教、学、练”于一体。
每个案例的讲解都先提出功能目标，然后是实例制作演示和学生模仿练习，让学生掌握案例的完成过
程，体现“在练中学，学以致用”的教学理念。
阶梯式实践环节本书精心设置了3个教学环节：课堂练习、扩展练习、综合实训。
让学生通过不断练习实践，实现编程技能的逐步推进，最终实现与职业能力的接轨。
本书主要内容本书由浅入深地介绍了C#开发知识。
全书共分为上下篇。
上篇11章，介绍了.NET Framework及其类库、公共语言运行时、程序集、命名空间等C#基础知识；变
量、数据类型、运算符与表达式、结构类型、枚举类型、控制语句等；集合知识；面向对象的类、对
象、类成员变量、类的继承、抽象类与接口等知识；String类和StringBuilder类及其方法、try/catch块
、throw子句、异常涉及的类、finally块以及创建用户自定义异常等知识；基本控件、图形和图像控件
、按钮类控件、列表类控件以及容器类控件；路径、目录、文件及其相关类的知识；ADO.NET数据库
编程知识；GDI+知识。
下篇是实验指导，分为10个单元，精选了一批实用的上机练习，以巩固和提高读者的动手技能，又加
深对基础理论的理解和应用第11章为综合案例，对工资管理系统的需求和功能进行分析，介绍了系统
总体结构和用例图，最后介绍了数据库设计，并使用C#来实现工资管理系统。
每章都详细剖析了实现这些模块的C#代码。
下篇是实验指导，分为10个单元，精选了一批实用的上机练习，以巩固和提高读者的动手技能，又加
深对基础理论的理解和应用。
本书附有配套光盘。
光盘提供了书中实例的源代码，全部经过精心调试，在Windows XP/Windows 2000/Windows 2003 Server
下全部通过，能够保证正常运行。
读者对象本书体现了作者在软件技术教学改革过程中形成的“项目驱动、案例教学、理论实践一体化
”教学方法，读者通过本书可以快速、全面地掌握使用C#应用于Windows编程的开发经验和技能。
本书可以作为C#职业培训教材和各级院校C#授课培训教程，也适合作为C#自学资料和参考资料。
除了封面署名人员之外，参与本书编写的人员还有李乃文、孙岩、马海军、张仕禹、夏小军、赵振江
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、李振山、李文采、吴越胜、李海庆、何永国、李海峰、陶丽、吴俊海、安征、张巍屹、崔群法、王
咏梅、康显丽、辛爱军、牛小平、贾栓稳、王立新、苏静、赵元庆、郭磊、徐铭、李大庆、王蕾、张
勇、郝安林等。
因时间仓促，在编写过程中难免会有漏洞，欢迎读者登录清华大学出版社网站www.tup.tsinghua.edu.cn
与我们联系，以帮助我们改正提高。
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内容概要

　　《C#程序设计基础教程与实验指导》由浅入深地介绍了C#开发知识。
全书共分上下两篇。
上篇为11章，分别介绍了C#基础知识，变量、数据类型、运算符与表达式，控制语句，集合，面向对
象编程，String类，try/catch块、throw子句、异常涉及的类以及创建用户自定义异常，基本控件，路径
、目录、文件及其相关类，ADO.NET数据库编程，GDI+知识等内容。
第11章是综合案例，对工资管理系统需求和功能进行分析，并使用C#来实现工资管理系统。
《C#程序设计基础教程与实验指导》附有配套光盘，提供了书中实例的源代码和视频教学文件。
下篇是实验指导，有10个单元，选择了一批实用的上机练习，以巩固和提高读者的动手技能，加深对
基础理论的理解。
　　《C#程序设计基础教程与实验指导》体现了作者在软件技术教学改革过程中形成的“项目驱动、
案例教学、理论实践一体化”教学方法，可以作为C#职业培训教材和各级院校C#授课培训教程，也适
合作为C#自学资料和参考资料。
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章节摘录
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编辑推荐

《C#程序设计基础教程与实验指导》附有配套光盘，提供了书中实例的源代码和视频教学文件。
《C#程序设计基础教程与实验指导》可以作为C#职业培训教材和各级院校C#授课培训教程，也适合
作为C#自学资料和参考资料。
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