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内容概要

Visual Studio 2005是一款庞大的产品，它添加了Visual Basic和C＃中的最新功能以及用户界面的新特性
和改进。
要想充分地利用它的功能，还需要一本权威的参考书来做指导，本书正是为此目的而编写。
    通过本书，您将开始领略这个杰出的开发工具的每一个特点。
首先，本书将引导您熟悉IDE结构和布局、各种选项和设置，以及Visual Studio 2005的其他核心内容。
接着，将向您逐一展示构成Visual Studio 2005功能的9个主要部分。
由于各章都紧密联系，因此您除了对所有特点有一个完整的了解外，还将学会如何结合所有方面以实
现一个最有效的编程环境。
　　本书主要内容：编辑应用程序配置文件和XML资源文件，自动化XML文档和使用大纲模式查看代
码，部署最佳的安全性能，使用智能感知，将代码区域化以及标记代码片段，测试、调试代码及数据
库的有效方法，使用能提高效率的正则表达式、第三方插件和Microsoft扩展等工具。
　　本书读者对象：本书适用于Visual Studio初学者和想了解一些额外特性的有经验的开发人员。
读者需具备一定的编程基础并熟悉C＃或Visual Basic语言。
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作者简介

Andrew Parsons，是一名多才多艺的程序员、记者和作者。
  他创办、发行了Australian Developer杂志，并担任该杂志的总编。
该杂志获得了巨大的成功，以至于它在全球范围内扩展，最终发展成为现在的International Developer。
随后，Parsons又推出了澳大利亚和新西兰本地版的MSD
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网页浏览器（Web Browser）�　　　35.1.26  团队浏览器（Team Explorer）�　　　35.1.27  断点
（Breakpoints）�　　　35.1.28  立即（Immediate）窗口�　　　35.1.29  脚本浏览器（Script Explorer）�　　
　35.1.30  寄存器（Registers）�　　　35.1.31  反编译（Disassembly）�　　　35.1.32  内存（Memory）�　　
　35.1.33  进程（Processes）�　　　35.1.34  模块（Modules）�　　　35.1.35  线程（Threads）�　　
　35.1.36  调用堆栈（Call Stack）�　　　35.1.37  监视窗口（Autos, Locals, and Watch）�　　　35.1.38  代
码覆盖（Code Coverage）�　　　35.1.39  测试结果（Test Results）�　　　35.1.40  测试管理器（Test
Manager）�　　　35.1.41  测试视图（Test View）�　　　35.1.42  团队构建（Team Builds）�　　　35.1.43  
测试执行（Test Runs）�　　　35.1.44  书签（Bookmarks）�　　　35.1.45  数据源（Data Sources）�　
　35.2  工作区导航�　　　35.2.1  全屏模式�　　　35.2.2  导航键�　　35.3  小结�　第36章  查找和替换�　
　36.1  查找与替换�　　　36.1.1  快速查找�　　　36.1.2  快速替换�　　36.2  文件中查找�　　　36.2.1  查找
对话框选项�　　　36.2.2  结果窗口�  　36.3  文件中替换�　　36.4  增量搜索�　　36.5  符号查找�　　36.6  小
结�　第37章  服务管理�　　37.1  Servers节点�　　　37.1.1  Event Logs节点�　　　37.1.2  Management Classes
节点�　　　37.1.3  Management Events节点�　　　37.1.4  Message Queues节点�　　　37.1.5  Performance
Counters节点�　　　37.1.6  Services节点�　　37.2  小结�　第38章  可视化数据库工具�　　38.1  VS 2005中的
数据库窗口�　　　38.1.1  Server Explorer窗口�　　　38.1.2  表�　　　38.1.3  关系�　　　38.1.4  视图�　　
　38.1.5  存储过程和函数�　　　38.1.6  数据库图�　　　38.1.7  Data Sources窗口�　　38.2  使用数据库�　　
　38.2.1  编辑数据源模式�　　　38.2.2  数据绑定控件�　　　38.2.3  数据控件�　　38.3  管理测试数据�　
　38.4  预览数据�　　38.5  数据库项目�　　　38.5.1  基于脚本的数据库项目�　　　38.5.2  基于托管代码
语言的数据库项目�　　38.6  小结�　第39章  正则表达式�　　39.1  正则表达式的使用场合�　　　39.1.1  正
则表达式编程�　　　39.1.2  查找和替换�　　　39.1.3  Visual Studio Tools for Office智能标签�　　39.2  正则
表达式介绍�　　39.3  正则表达式语法�　　39.4  .NET编程中的正则表达式�　　　39.4.1  Regex类�　　
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　39.4.2  Match类�　　　39.4.3  MatchCollection类�　　　39.4.4  子串替换�　　39.5  小结�　第40章  技巧、
破解和调整�　　40.1  IDE快捷方式�　　　40.1.1  Open With对话框�　　　40.1.2  活动文件列表�　　
　40.1.3  更改字体尺寸�　　　40.1.4  矩形框选择操作�　　　40.1.5  Go To Find组合框�　　　40.1.6  强制
重新格式化�　　　40.1.7  字符串换行�　　40.2  注册表破解�　　　40.2.1  垂直准线�　　　40.2.2  右击新方
案�　　　40.2.3  关键字彩色编码�　　40.3  其他技巧�　　　40.3.1  禁止启动时装载插件�　　　40.3.2  多监
视器下的布局�　　40.4  小结�　第41章  创建Web程序�　　41.1  创建Web项目�　　　41.1.1  动态编译�　　
　41.1.2  Web服务�　　　41.1.3  个人网站入门套件�　　41.2  Web开发选项�　　　41.2.1  HTML文本编辑
器选项�　　　41.2.2  HTML设计器选项�　　41.3  Website菜单�　　41.4  Web控件�　　　41.4.1  常规属性
设置�　　　41.4.2  控件�　　　41.4.3  主/从页面�　　41.5  配置和部署�　　41.6  站点管理�　　　41.6.1  安
全�　　　41.6.2  应用程序设置�　　　41.6.3  ASP.NET 2.0配置�　　41.7  小结�　第42章  Web技术进阶�　
　42.1  再探Web开发�　　42.2  网站地图�　　　42.2.1  Web.sitemap�　　　42.2.2  SiteMapPath（网站地图
途径）控件�　　　42.2.3  SiteMapResolve事件�　　　42.2.4  Web菜单控件�　　42.3  Web Parts控件�　　
　42.3.1  WebPartManager组件�　　　42.3.2  EditorZone�　　　42.3.3  CatalogZone�　　42.4  小结�　第43章  
构建设备程序�　　43.1  基本知识�　　43.2  Solution Explorer窗口�　　43.3  设计皮肤�　　　43.3.1  方向�　
　　43.3.2  按钮�　　43.4  Toolbox窗口�　　　43.4.1  标准控件�　　　43.4.2  移动程序控件�　　43.5  调试�
　　　43.5.1  模拟器�　　　43.5.2  设备�　　43.6  设备模拟器管理器�　　　43.6.1  连接�　　　43.6.2  封装�
　　43.7  项目设置�　　43.8  设备选项�　　43.9  小结�　第44章  高级设备应用程序编程�　　44.1  数据源
（Data Source）�　　　44.1.1  数据集（DataSet）�　　　44.1.2  ResulSet�  　44.2  Windows Mobile 5.0�　　
　44.2.1  SDK下载�　　　44.2.2  托管API�　　　44.2.3  Notification Broker（增强系统通知）�　  44.3  部署�
　　　44.3.1  CAB文件�　　　44.3.2  MSI安装包制作工具�　　44.4  OpenNetCF智能设备框架�　　44.5  小
结�第Ⅷ部分  构建和部署　第45章  升级到Visual Studio 2005�　　45.1  升级过程�　　　45.1.1  为升级做好
准备�　　　45.1.2  使用升级工程向导�　　　45.1.3  检查升级输出�　　45.2  Visual Basic 6升级工具�　
　45.3  小结�　第46章  自定义构建�　　46.1  通用构建选项�　　　46.1.1  批构建�　　　46.1.2  手工配置依
赖关系�　　46.2  Visual Basic编译页面�　　　46.2.1  高级编译器设置�　　　46.2.2  构建事件�　　46.3  C#构
建页面�　　46.4  MSBuild�　　　46.4.1  Visual Studio怎样使用MSBuild�　　　46.4.2  MSBuild模式�　　46.5  
小结�　第47章  ClickOnce和其他部署方法�　　47.1  安装程序�　　　47.1.1  构建安装程序�　　　47.1.2  定
制安装程序�　　　47.1.3  添加自定义操作�　　　47.1.4  安装Web项目�　　　47.1.5  安装Windows服务�　
　47.2  ClickOnce技术�　　　47.2.1  部署�　　　47.2.2  升级�　　47.3  其他技巧�　　　47.3.1  XCopy工具�　
　　47.3.2  Publish Website对话框�　　　47.3.3  Copy Web Site工具�　　47.4  小结�第Ⅸ部分  调试和测试　
第48章  调试窗口�　　48.1  代码窗口�　　　48.1.1  断点�　　　48.1.2  数据提示�　　48.2  Breakpoints窗口�
　　48.3  Output窗口�　　48.4  Immediate窗口�　　48.5  Script Explorer窗口�　　48.6  监视窗口�　　
　48.6.1  QuickWatch窗口�　　　48.6.2  Watch 1-4窗口�　　　48.6.3  Autos窗口和Locals窗口�　　48.7  Call
Stack（调用堆栈）�　　48.8  Threads窗口�　　48.9  Modules窗口�　　48.10  Processes窗口�　　48.11  内存
窗口�　　　48.11.1  Memory 1-4窗口�　　　48.11.2  Disassembly窗口�　　　48.11.3  Registers窗口�　　
　48.11.4  Exceptions窗口�　  48.12  定制 Exception Assistant�  　48.13  小结�　第49章  断点调试�　　49.1  断
点�　　　49.1.1  设置断点�　　　49.1.2  普通断点�　　　49.1.3  函数断点�　　49.2  为断点指定条件�　　
　49.2.1  条件�　　　49.2.2  计数�　　　49.2.3  过滤�　　　49.2.4  断点操作�　　49.3  跟踪点�　　　49.3.1  
创建跟踪点�　　　49.3.2  跟踪点操作�　　49.4  执行点�　　　49.4.1  代码的执行�　　　49.4.2  移动执行点�
　　49.5  Edit and Continue功能�　　　49.5.1  修改规则�　　　49.5.2  停止应用修改�　　49.6  小结�　第50
章  调试代理和专用显示界面�　　50.1  属性�　　　50.1.1  DebuggerBrowsable属性�　　　50.1.2 
DebuggerDisplay属性�　　　50.1.3  DebuggerHidden属性�　　　50.1.4  DebuggerStepThrough属性�　　
　50.1.5  DebuggerNonUserCode属性�　　50.2  类型代理�　　50.3  专用显示界面�　　50.4  高级技术�　
　50.5  小结�　第51章  网络应用程序维护�　　51.1  调试�　　　51.1.1  错误处自动中断�　　　51.1.2  执行
中的网络程序调试�　　　51.1.3  错误处理�　　51.2  代码跟踪�　　　51.2.1  页面级别的跟踪�　　　51.2.2  
应用程序级别的跟踪�　　　51.2.3  跟踪输出�　　　51.2.4  跟踪观察器（Trace Viewer）�　　　51.2.5  自定
义跟踪输出�　　51.3  小结�　第52章  其他调试技术�　　52.1  Debugging选项页面�　　52.2  My Project中
的Debug页面�　　52.3  Exception Assistant（异常助手）�　　52.4  调试宏�　　52.5  调试数据库存储过程�　
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　52.6  小结�　第53章  单元测试�　　53.1  第一个测试案例�　　53.2  测试属性�　　　53.2.1  TestClass属性�
　　　53.2.2  TestMethod属性�　　53.3  常规测试属性�　　　53.3.1  Description属性�　　　53.3.2  Owner属
性�　　　53.3.3  Priority属性�　　　53.3.4  WorkItem属性�　　　53.3.5  Timeout属性�　　53.4  指定判断条
件�　　　53.4.1  Assert类�　　　53.4.2  StringAssert类�　　　53.4.3  CollectionAssert类�　　　53.4.4 
ExpectedException 属性�　　53.5  初始化和清理�　　53.6  更多属性�　　53.7  测试环境�　　　53.7.1  数据�
　　　53.7.2  编写测试输出�　  53.8  高级功能�　　　53.8.1  定制属性�　　　53.8.2  测试私有成员�　　53.9
 小结�第Ⅹ部分  Visual Studio 2005扩展内容　第54章  InfoPath 2003工具包�　　54.1  创建托管InfoPath方案�
　　　54.1.1  生成的方案�　　　54.1.2  Visual Studio和InfoPath间的切换�　　54.2  在InfoPath表单中添加
代码�　　　54.2.1  表单相关事件�　　　54.2.2  字段事件（Field Events）�　　　54.2.3  鼠标单击事件�　
　54.3  其他注意事项�　　54.4  小结�　第55章  Office程序开发�　　55.1  Visual Studio Tools for Office�　
　55.2  可视化设计器�　　　55.2.1  控件设计�　　　55.2.2  代码编写�　　55.3  Actions Pane组件�　　55.4  
智能标签�　　55.5  Microsoft Outlook插件�　　55.6  VSTO 2005样例项目�　　55.7  小结�　第56章  Visual
Studio Team系统�　　56.1  Team System版本介绍�　　　56.1.1  所有用户均需了解的知识�　　　56.1.2  针
对软件架构师的内容�　　　56.1.3  针对软件开发人员的内容�　　　56.1.4  针对软件测试人员的内容�　
　56.2  高级主题�　　　56.2.1  编写自定义代码分析规则�　　　56.2.2  自定义过程模板�　　56.3  小结
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章节摘录

　　第Ⅰ部分　集成开发环境　　第1章　IDE快速入门　　如果以前没有使用过Visual Studio，那么您
在初次接触VS 2005的时候可能会感到非常震惊。
这是因为一打开用户界面您就会看到令人眼花缭乱的组件——从熟悉的工具栏和菜单到环绕在主开发
界面四周的各种窗口（有些窗口看起来像标签，而另外一些看起来则像是独立的小窗体）。
　　本章介绍VS 2005集成开发环境（Intergrated Development Environment，IDE）的一些基本原理并学
习使用各种菜单、工具栏和窗口。
作为IDE的快速入门，本章不会介绍如何自定义IDE的外观，也不会详细列举每一个可以更改的设置。
这些话题会在后面的章节讨论。
　　1.1　配置VS 2005　　在开发环境第一次显示之前，VS 2005会首先对自己进行配置以满足我们特
有的工作风格。
初次启动VS 2005时，系统会询问您是哪一种类型的开发人员（如图1.1）。
VS 2005将根据您的选择定制。
IDE的外观，使其最大程度地符合您的工作方式。
Microsoft研究了不同类型的程序员的工作方式；尽管大多数人可能认为VB程序员的工作方式与C＃开
发人员或者C++编码人员的相同，但它们之间确实存在微小的（有时候比较大的）差异。
　　如果花一些时间研究列表中的各个选项，就会发现它们影响的环境设置包括：各种窗口、菜单和
工具栏的位置和可见性，甚至快捷键等。
例如，图1—2描述了选择Visual Basic Development Settings选项作为默认偏好时将会应用的更改。
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编辑推荐

　　Visual Studio 2005是一款庞大的产品，它添加了Visual Basic和C#中的最新功能以及用户界面的新特
性和改进。
要想充分地利用它的功能，还需要一本权威的参考书来做指导，本书正是为此目的而编写。
本书适用于Visual Studio初学者和想了解一些额外特性的有经验的开发人员。
读者需具备一定的编程基础并熟悉C#或Visual Basic语言。
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