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内容概要

　　《高等学校教材·计算机应用：Visual FoxPro程序设计》分为计算机公共基础知识和Visual FoxPro
程序设计两部分。
计算机公共基础知识部分主要根据等级考试大纲，选取计算机专业知识中的主要知识点做重点介绍
；Visual FoxPro程序设计部分是根据等级考试要求为读者介绍Visual FoxPro6.0的使用。
　　全书紧扣全国计算机等级考试大纲要求，知识点覆盖全，重点突出，重点难点做详细讲解；例题
选取精度心恰当，部分习题根据最新考试大纲要求精心设计和编写，具有典型性；每章后均配有练习
题，帮助读者对每章所学内容进行巩固和提高。
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章节摘录

　　第一章　数据结构与算法　　本章知识要点：　　算法的基本概念；　　数据结构的定义；　　
线性表的定义和存储；　　树、二叉树的定义和存储；　　查找与排序算法。
　　1.1.1　算法的基本概念　　1.1 算 法　　算法（algorithm）是一组有穷的规则，规定了解决某一特
定类型问题的一系列运算，是对解题方案的准确与完整的描述。
　　算法是解题的步骤，可以把算法定义成解一确定类问题的任意一种特殊的方法。
在计算机科学中，算法要用计算机算法语言描述，算法代表用计算机解一类问题的精确、有效的方法
。
算法+数据结构=程序，求解一个给定的可计算或可解的问题，不同的人可以编写出不同的程序，来解
决同一个问题，这里存在两个问题：一是与计算方法密切相关的算法问题；二是程序设计的技术问题
。
算法和程序之间存在密切的关系。
　　1.算法的基本特征　　作为一个算法，一般应具有以下几个基本特性。
　　1）确定性　　算法的每一种运算必须有确定的意义，该种运算执行某种动作应无二义性，目的
明确；这一性质反映了算法与数学公式的明显差别。
在解决实际问题时，可能会出现这样的情况：针对某种特殊问题，数学公式是正确的，但按此数学公
式设计的计算过程可能会使计算机系统无所适从，这是因为根据数学公式设计的计算过程只考虑了正
常使用的情况，而当出现异常情况时，此计算过程就不能适应了。
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编辑推荐

　　《高等学校教材·计算机应用：Visual FoxPro程序设计》可作为高等学校非计算机专业数据库教
程，也可作为二级Visual FoxPro的培训教材，还可供广大数据库应用系统开发人员阅读参考。
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