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内容概要

本书以solidWorks　2007中文版为蓝本进行编写，内容包括SolidWorks功能简介、软件工作界面的定制
和环境设置、二维草图的绘制、零件设计、装配设计、创建工程图和曲面设计。
     本书内容全面、条理清晰、实例丰富、讲解详细，章节的安排次序遵循由浅入深、前后呼应的教学
原则。
在内容安排上，为了使读者更快、更深入地理解SolidWorks软件中一些抽象的概念、复杂命令和功能
，书中配备了大量的范例、练习和习题。
    本书可作为高等学校机械类各专业学生的CAD课程教材，也可作为机械工程专业人员的SolidWorks
自学教程和参考书籍。
    本书附赠光盘一张，其中包含本书所用到的范例、素材、练习、习题、软件配置文件等。
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章节摘录

　　第1章　SolidWorks导入　　1.1　SolidWorks 2007功能简介　　SolidWorks是一套机械设计自动化
软件，它采用用户熟悉的Windows图形界面，操作方便、简便易学、容易掌握，广泛应用于机械、汽
车和航空等领域。
　　SolidWorks 2007共有三大模块，它们分别是零件模块、装配模块和工程图模块，其中，零件模块
包括草图设计、零件设计、曲面设计、钣金设计以及模具设计等子模块。
　　认识SolidWorks的模块，可以快速了解其主要功能。
下面介绍SolidWorks 2007中的三大模块。
　　1.　零件模块　　SolidWorks的零件模块主要可以实现实体建模、曲面建模、模具设计、钣金设计
以及焊件设计等功能。
　　1）实体建模　　SolidWorks提供了十分强大的、基于特征的实体建模功能。
通过拉伸、旋转、孔、扫描、放样等特征及特征的阵列操作可以实现产品的设计；通过对特征和草图
的动态修改，用拖拽的方式可以实现实时的设计修改；SolidWorks中提供了三维草图功能，该功能可
以为扫描、放样等特征生成三维草图路径，或为管道、电缆线和管线生成路径。
　　2）曲面建模　　通过带控制线的扫描曲面、放样曲面、边界曲面以及拖动可控制的相切操作，
可生成非常复杂的曲面，并可直观地对已存在曲面进行修剪、延伸、缝合和圆角等操作。
　　3）模具设计　　SolidWorks使用内置模具设计工具，可以自动创建核芯及型腔。
MoldflowXpress是一个基于向导设计的验证工具，使用它可以方便、快速地对塑料注模零部件的可制
造性进行测试。
　　在整个模具的生成过程中，可以使用一系列的工具加以控制。
SolidWorks模具设计的主要过程包括以下几个部分：　　分型线的自动生成。
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