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内容概要

本书是著名作者Tanenbaum关于分布式系统的最新力作，是分布式系统的权威教材。
本书分成了两大部分。
第2～9章讨论的是分布式系统的的原理、概念和技术，包括通信、进程、命名、同步化、一致性和复
制、容错性以及安全性等，而分布式应用的开发方法（即范型）在第10～13章中进行了讨论。
但是，与前一版不同的是，本书没有在讨论范型的章节中完整地介绍每个案例研究，而是通过一个有
代表性的案例来解释原理。
这种介绍方法不仅精简了素材，而且可以使得读者在阅读和学习时更愉快些。
全书结构清晰，内容全面经典，系统性与先进性并茂。
    本书适用对象广泛，不仅可以作为学习分布式计算机的本科生和研究生的教材，对于从事分布式计
算研究和工程应用的科技人员和工程技术人员来说，本书也是一本优秀的读物。
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编辑推荐

　　《大学计算机教育国外著名教材系列：分布式系统原理与范型（第2版）（影印版）》适用对象
广泛，不仅可以作为学习分布式计算机的本科生和研究生的教材，对于从事分布式计算研究和工程应
用的科技人员和工程技术人员来说，《大学计算机教育国外著名教材系列：分布式系统原理与范型（
第2版）（影印版）》也是一本优秀的读物。
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