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内容概要

本书是一本累积了作者多年制作电视包装实战经验的影视动画书籍，重点讲解利用三维软件3DS Max
和最常用后期合成软件After Effects组合运用实现复杂的视觉效果，同时也选用了几个Combustion
和Digital Fusion制作后期的典型实例。
通过在实际工作中为电视台等传播机构设计制作的的真实案例，详细的讲述每个作品的创作思想、技
术要点以及制作流程。
　　本书共分为两个部分，第一部分主要介绍电视包装与影视制作的基础知识、电视设计师应该具备
的专业素质以及常用软件各自的特点和窗口应用，第二部分将详细地讲解8个典型实例，也是本书的
重点部分。
　　　　本书配套光盘中为书中案例素材，原文件以及相关案例制作视频教学文件，同时，提供了
第9章内容的PDF文件，供读者使用。
　　本书面向初、中级用户，旨在帮助读者用较短的时间快速熟练掌握电视包装设计制作的技巧，开
拓创意思路，掌握高效的创作流程，不断提高制作效率和作品质量，对于刚刚进入电视设计行业的朋
友，可以学习每个作品的创作思想，快速入门。
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章节摘录

　　第1章 视频技术基础　　视频编辑作为当今应用最广的加工数字影像的方式，有其独特的工作流
程和操作技巧，它的数字化和非线性与线性编辑相比较具有明显的优势，尤其在脱机编辑方面的应用
，更是在保证质量的前提下大大降低了成本和提高了工作效率。
　　1.1　视频基础知识　　本节主要讲述基本的视频知识，包括关于数字视频编缉的常用的概念，以
及压缩编码和广播质量，还介绍了典型的文件格式和功能，这也是进行数字创作的基础。
　　1.1.1　视频编辑概述　　我们常说的视频编辑，即数字化非线性视频编辑，简称“非线性编辑”
，简而言之，就是利用计算机的数字技术，完成传统视音频制作工艺中需要多套机器配合（比如A/B
卷编辑机、特技机、调音台、时基校正器、切换台等）才能完成的影视后期编辑任务，以及多种视觉
特技的制作任务。
在编辑过程中可以随机地跳跃式进行编辑，既可从前向后，也可以从后向前，甚至从中问任何一点开
始编辑，它不受节目顺序的限制，具有任意性。
不仅方便快捷，可以随意修改，而且图像质量不受损失。
　　当把胶片或磁带的图像信号转换成数字信号存储在高速硬盘上，即“素材的数字化”之后，然后
使用视频编辑软件的反复编辑功能，直到完成全部编辑工作后再一次性输出，避免了传统编辑工作中
磁带信号的多次转录所造成的质量损失。
　　由于计算机数字技术的飞跃发展，视频编辑的功能越来越强大，更重要的是随着广播电视的大力
发展，大规模电视剧以及多种多样的电视栏目的迅速普及，数字非线性编辑系统作为一种全新的电视
后期制作观念，它的应用范围也越来越广。
　　下面介绍几个常用的视频编辑的基本概念。
　　1.文件　　在非线性编辑系统中，所有素材都以文件的形式存储在硬盘或光盘中。
在编辑工作中主要用到两种文件：素材文件和工程文件。
工程文件包括用来记录编辑状态的项目文件和管理素材的库文件等，比如Adobe Premiere Pr0的proproj
文件和Adobe Effects的aep文件；素材文件可粗略分为图形、图像、音频、视频和字幕文件等。
素材文件中除了可记录画面和声音数据以外，还能够保存素材的名称、类别、大小、长度及存储位置
等信息，极大地方便了节目的制作和素材的管理。
　　2.图像　　通常可以用多种格式保存数字化彩色图像文件，而且不同格式的图像文件可互相转换
。
编辑中较常用的是三维功画软件渲染生成的tga格式、平面图像处理用的tif格式和彩色位图图像bmp格
式的文件，还有就是可以更方便地使用psd分层文件直接作为序列。
　　3.图形　　字幕文件是编缉或合成软件内部生成的矢量图形文件。
它与图像文件的主要区别在于，任何时候都可以对图形进行修改，与图像文件相比，矢量图形文件在
磁盘上占用的空间比较小。
　　4.爵频　　声音在非线性编辑系统中多以不压缩波形文件的形式保存。
在音频数字化时，模数转换的采样频率和采样深度影响系统中存储的声音信号的质量和其占用的存储
空间。
采样频率越高，采样深度越大，录制的声音质量就越好，占用的存储空间也越大。
目前多数电视台播出时采用单声道电视伴音信号，一般采样频率22kHz以上，采样深度16比特即可满
足要求。
大型电视剧和高质量的广告对伴音质量要求非常高，往往使用高保真立体声音频信号与视频相配，需
要送择CD质量的声音处理方式，即以44.1kHz的频率采样，16比特记录的立体声信号。
　　5.视频　　一般用分辨率、帧速率和色彩位数等参数作为描述数字视频信号的指标。
分辨率反映画面的清晰度，在电视广告后期制作中，要求图像分辨率为720×576（PAL制），帧速率
为25fps（帧每秒），制作多媒体光盘时一般选15fps的帧速率，电影和NTSC制式电视的帧速率分别
为24fps和30/29.97fps；描述每一像素的字节数决定了最多可同屏显示多少种颜色，一般力256色、65536
色和16777216色（即16位真彩色），色彩数越多，能表现的彩色层次越丰富。
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　　非线性视频编辑系统显著的特点表现在它将非常成熟的计算机技术作为基础；以大容量磁盘作为
存储媒体；利用计算机强大的软件、硬件功能；使人机对话方便灵活等几个方面。
　　在视频编辑系统中，其存储媒介的记录检索方式为非线性的随机存取，每组数据都有相应的位置
码，对数字化的视、音频数据进行快速存储和读取，整段内容的插入、移动、复制、删除十分方便，
省去了线性编辑时的大量卷带、搜索、预卷的时间。
由于非线性的本质是数字技术，视频编辑是以数字信号方式存储的，通过减少格式转换，避免多带复
制，因而减少了画面信号复制的衰减问题。
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编辑推荐

　　《影视片头制作技术·影视包装制作盛典》中8个大型制作实例，涉及了三维动画软件3ds Max和
后期合成软件After Effects、Combustion、Digital Fusion等特效插件，尤其是三维与合成软件的结合使用
。
　　10个大型特效插件的学习，包括After Effects中的T-sparks、particles、shine、3d stroke以及3ds Max中
的思想粒子、PF粒子和Mentalray渲染器。
　　光盘提供全部实例的制作工程文件和所需素材，最终效果演示动画文件（MOV格式）。
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