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内容概要

本书介绍数字媒体技术的概念、原理从其典型的技术方法和系统。
本书的特点是既注重系统性和科学性，又注重实用性。
本书共分12章，其中第1章介绍数字媒体技术的基本概念，第2章到第6章介绍数字媒体如声音、视频、
图像、动画、游戏等特性以及设训方法和基本操作；第7章介绍数字媒体技术的集成技术；第8章至
第10章介绍数字媒体的压缩、存储和版权保护技术；第11章介绍数字媒体的传输技术；第12章展望数
字媒体技术的发展趋势。
　　本书可作为高等学校信息学科和数字媒体相关专业的“数字媒体技术 ”课程的教材或教学参考书
，可供需要开发数字媒体相关产品的广大计算机用户阅读参考。
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编辑推荐

　　理论与实践紧密地结合，反映了数字媒体技术的最新发展，强调数字媒体内容的设计理念论述，
注重数字媒体技术的实际应用。
通过案例分析、实例制作和操作演示等方式引导读者循序渐进地学习。
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