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内容概要

　　Flash是一个强大的创作工具，而且易于使用。
可用它创建从简单的动画到复杂的网络游戏等高品质的交互式作品。
　　本书所选的范例有俄罗斯方块、推箱子、坦克大战、连连看、对对碰⋯⋯这些经典的小游戏让人
百玩不厌。
　　本书在内容安排上由浅入深、由易到难，基本涵盖了Flash在开发过程中的应用技术。
书中范例的讲解深入、生动、细致，详尽的讲解和图示能让读者较快地掌握Flash。
书中每个经典范例中都渗透了非常好的设计思想，各个脚本模块可以在很多开发制作中移植使用，范
例的界面美观、交互性强。
读者通过学习本书，能够在短时间内提高灵活运用Flash的能力，开发制作出优秀的交互式动画和小游
戏。
　　本书不仅可作为从事网页动画设计和网络课件开发的广大人员的自学教程，同时也可作为大中专
院校师生及相关领域培训班学生自学、教学参考书。
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编辑推荐

　　《范例导航系列丛书?Flash互动游戏制作范例导航》不仅可作为从事网页动画设计和网络课件开发
的广大人员的自学教程，同时也可作为大中专院校师生及相关领域培训班学生自学、教学参考书。
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