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内容概要

本书是一本关于如何使用3ds max进行三维设计的优秀教材。
内容由浅入深，由表及里，以软件自身体系为线索，并配以具体设计实例，循序渐进地讲解3ds max的
使用方法和技巧，使读者做到活学活用，举一反三。
    全书共分为13章，具体内容包括：3ds max 9基础、掌握基础建模、布尔运算和放样、修改器的应用
、高级建模的方法、灯光的创建与设置、设置材质与贴图、摄像机的应用、动画的应用、粒子系统与
空间扭曲、环境效果应用、渲染输出应用、室内场景设计。
各章节都从本章的知识点入手，再配合典型的应用实例，以明晰的操作步骤，教会读者丰富全面的软
件技术和应用技巧，使读者对软件功能融会贯通，熟练运用。
    学习完本书后，读者能打开设计水平停滞不前的局面，领悟到三维设计需要掌握的各种技能和设计
过程巾的各种思考方法。
    本书既可作为3ds max初学者，以及想快速提高3ds max综合应用水甲的中高级用户的自学参考书，又
可作为大中专和相关培训学校的教材。
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