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内容概要

　本书详细介绍了Pro/ENGINEER野火中文版3.0进行曲面设计的各种知识和应用，内容包括
：Pro/ENGINEER Wildfire 3.0曲面造型简介、基准曲线的创建、创建基本曲面、曲而模型的工程处理
、创建高级曲面、曲面的编辑与修改、认识造型曲而设计和ISDX曲线设计、ISDX曲面的创建和编辑、
基本曲面综合应用实例、造型曲面设计综合实例等。
  　本书以简沽的软件功能介绍、丰富的应用案例带您一步一步地走进Pro/ENGINEER在曲面设汁中的
应用。
仵每一章节中，为了让您更好地理解和应用，均采用了实用案例式的讲解，同时配带简洁明了的步骤
说明，使您在案例制作过程中更容易理解各种操作方法。
不但能让您学会软件的应用，而且还要将作者多年积累的制作经验和设计心得奉献给您，帮助您在短
时间内更上一层楼。
  　本书适合想快速掌握用Pro/ENGINEER进行曲面设计的学习者，以及即将和已经从事实际设计的初
中级用户，也可作为大巾专院校和培训班的教材。
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