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内容概要

本书从Flash 8动画制作的实际应用出发，以任务驱动、案例教学为主要教学方式，通过大量实例介绍
了动画制作软件Flash 8的使用技巧，具有概念清晰、系统全面、精讲多练、实用性强和突出技能培训
等特点。
全书分3篇，共10章。
入门篇（第1～4章）从简单的操作入手，介绍了图形的制作及编辑、文字效果、元件的运用、逐帧动
画、补间动画、按钮制作、声音导入等内容，使读者能够理解基本概念、掌握绘图技巧及基本动画制
作。
拓展篇（第5～7章）从遮罩动画入手，介绍了遮罩动画的综合运用、逐帧动画的高级应用原理以及使
用Action Script脚本语言制作网页和导航栏。
提高篇（第8～10章）在对Flash中的基本技术和制作技巧有一定了解之后，能够制作宣传片、MTV、
游戏乃至电子商务和电子政务等，使用户成长为一名“闪客”。
    本书可作为应用型本科院校、高等职业院校、高等专科院校及成人高校相关专业的教材，也可供相
关培训班以及企业管理人员使用。
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编辑推荐

　　《高等院校信息技术应用型特色教材·Flash 8动画设计实训教程》主要特点：科学性：面向职业
岗位群，着眼于高素质技能型人才的培养。
　　实用性；以“情境导入一任务驱动式教学与实践一总结提高”为主线，突出实践与应用。
　　互动性：汲取建构主义学习理论之精华，以双主教学模式为依据，实现师生互动式教学。
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