
第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD核心建模技术>>

图书基本信息

书名：<<AutoCAD核心建模技术>>

13位ISBN编号：9787302158950

10位ISBN编号：7302158959

出版时间：2008-4

出版时间：清华大学出版社

作者：鲁英山，康玉芬  编著

页数：301

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD核心建模技术>>

内容概要

是经多年实战经验积累，并在高效率培训的教学经验基础上，以AutoCAD的核心建模技术为主体，通
过命令与实例的密切结合，系统讲解AutoCAD核心建模技术的专业教材。
　　AutoCAD的核心建模技术使用AutoCAD的核心命令而非实体命令，不仅不受版本限制，而且对机
器配置要求低。
用AutoCAD的核心建模技术建立的模型，最大的特点是省面，特别是这种建模技术生成的四边形面，
从本质上更加符合光能传递软件的渲染原理，能够极大地提高渲染效率。
用AutoCAD核心建模技术完成的模型，可以顺利地导入各种渲染软件中，并能成倍地提高工作效率。
　　本书的内容编排摒弃了传统的以命令为主线的模式，而是重点强调命令之后的效果，以及为达到
某个效果所需要的命令组合。
书中的每个命令都配有相应的具体应用步骤、技巧、注意事项等，并结合大量的效果图辅助说明。
　　结构上分为上篇、下篇及附录。
上篇是基础篇，主要是对命令的讲解，用显而易见的小实例加以说明；下篇是应用篇，由浅入深，从
体块开始，逐步过渡到复杂模型，涵盖了办公建筑、住宅单体、复杂的欧式建筑、居住小区等建筑设
计的多个方面，使读者随着内容的进展，深入了解建筑设计的各个方面；附录中对导入到Photoshop
和3ds Max的方法也做了详细的介绍。
　　本书的另一个最大的特点就是让设计师用已经掌握的绘制平、立、剖面图的命令，创建专业的三
维模型。
如果您一直是用AutoCAD的实体命令建模，那么您会发现本书介绍的核心建模方式轻松地解决了诸如
模型面数太多、精度不够、难以修改、渲染出错、光能传递太慢等大量问题：如果是零起点，按照本
书的方法学习，您会发现掌握建模技术的同时也学会了绘制二维图形的命令。
本书可以作为各高校建筑及相关专业学生学习AutoCAD的辅助教材，也可以作为广大建筑设计、园林
设计、规划设计人员，特别是那些想涉足电脑建筑效果图这门行业的电脑爱好者自学参考之用。
　　有关书中的技术问题请登录“AITOP专业设计师实践网络”交流咨询，网址是www，AITOP
，corn。
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作者简介

鲁英灿，“AITOP专业设计师实践网络”创办人，网名ateacher，本书主编。
1991年毕业于哈尔滨建筑工程学院建筑系城市规划专业，在建筑设计院工作4年后，回到母校任教，现
为哈尔滨工业大学建筑学院建筑系设计教师。
1993年开始钻研计算机辅助设计在方案创作方面的技术应用和学习方法，有多幅作品收录于各类书刊
杂志，专业论文入选“北方城市论坛”国际会议，效果图作品在“首届全国电脑建筑画大赛”中获奖
。
在教学实践方面，积极参与国内外项目投标，并以自行投资创办的哈尔滨灿拓设计专修学校为教学实
验基地，积累了独特的高效率专业教学经验和方案创作方法。
为探索、实验网络时代的设计与设计教学新的专业规则，2004年1月白行投资创建“A-TOP专业设计师
实践网络”(www.A1TOP，com)。
著有《15天从入门到实战——电脑建筑效果图制作专业教程》、《设计大师SketchUp入门》、《设计
大9币SketchUp提高》、《5天从入门到实战一设计大师SketchUp应用教程》。
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　4.1.3　固定命令窗口和调整命令窗口的大小　　　4.1.4　透明及浮动命令窗口　　4.2　切换坐标显
示（F6）　　　4.2.1　绝对坐标与相对坐标　　　4.2.2　笛卡尔坐标　　　4.2.3　极坐标　　　4.2.4
　状态栏中的坐标显示　　4.3　切换正交模式（F8）　　4.4　设置捕捉模式0SNAP（OS）　　　4.4.1
　草图设置对话框　　　4.4.2　捕捉功能键　　　4.4.3　在命令行中输入捕捉命令　　　4.4.4　在命
令执行过程中透明执行　　　4.4.5　临时设置捕捉模式　　　4.4.6　临时性捕捉快捷菜单　　　4.4.7
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　世界坐标系　　　4.5.11　显示坐标系图标　　4.6　用户坐标系的平面视图PLAN（P0）　第5章　
视图控制与着色观察　　5.1　视图缩放ZOOM（Z）　　5.2　视图平移PAN（P）　　5.3　着色模
式SHADEMODE（SD）　　5.4　填充FILL（FL）　　5.5　重生成REGEN（RE/RG）　　5.6　轴测
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　6.1.2　图层管理　　6.2　命令行模式图层设定一LAYER（一LA）　　6.3　管理图层　　　6.3.1　图
层的名字　　　6.3.2　图层的特性　　　6.3.3　图层的颜色　　　6.3.4　关于图层　第7章　编辑与修
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章节摘录

上篇　基础篇第1章　认识AutoCAD1.1　选择AutoCADAutoCAD是由美国著名AutoDesk公司研制和开
发的，它是最早出现的CAD软件之一，现在已成为应用最为广泛的PC机图形设计软件。
AutoCAD最早是于1982年在COMDEX交易会上亮相的，由于它的简便易用，自推出后就受到用户的喜
爱。
AutoCAD由于其卓越的性能，被誉为万能计算机辅助设计软件，广泛应用于建筑、电子、机械、广告
、装饰、服装等诸多平面及立体设计领域，以至于其图形格式几乎成了一种标准的图形存储格式
，AutoDesk公司也因此被誉为“PC机设计的领导者”。
除此之外。
AutoCAD还支持AutoDesk公司其他一系列产品，如3ds Max、lightscape等。
使用户能够最大限度地利用AutoCAD设计成果。
令人爱不释手的另一个原因是AutoCAD所必备的PC机硬件环境要求不是很高，就目前的设备而言
，PENTIUM II或以上的CPU、800×600的SVGA显示器、128MB内存、500MB硬盘剩余空间，以及其
他Windows 95/98/NT/2000/ME/XP所必备的硬件配置即可。
这大概也是AutoCAD能够在全球风行的一个主要原因一软件本身有很大的适应性。
AutoCAD的优点难以一一阐述。
总而言之，AutoCAD使用户的设计工作变得更加轻松而富有成效，是设计人员迈向成功的一个利器。
因为AutoCAD在设计领域的广泛应用和权威地位，多个施工图软件都以AutoCAD为平台，例如天正建
筑软件、理正建筑软件等。
多数人已经熟悉了AutoCAD命令，只是没有应用到建模方面。
这使学习和掌握AutoCAD建模变得更加容易。
操作时对模型尺寸的掌握也更加精确。
建立三维模型是制作效果图的第一步，一般称作建模。
能建模的软件很多，其方法和原理也各不相同。
即使是同一个软件，往往也内建若干种不同性质的建模方式。
就AutoCAD而言，分为实体建模和核心建模两种方式。
1.2　选择核心建模方式AutoCAD是复合型软件，其实体建模和核心建模两种方式有着天壤之别。
实体建模是通过布尔运算获得图形，而核心建模是通过P1INE线的属性编辑获得图形。
实体建模方式在模型简单的情况下表现出来的便捷性导致了大量误区，初学者往往误以为AutoCAD主
要是靠实体建模，甚至根本不知道核心建模的专业建模方法。
实际上实体建模是AutoCAD R13版以后才出现的非内核方式，从实体具备质量特性即可知道其主要目
标并不是建筑、室内效果图建模，而是机械、力学等方面的计算应用。
实体建模方式不仅大量占用电脑资源、与AutoCAD大量普通图形物体互不兼容。
而且生成的模型是以未经优化的三角面组合。
很混乱，对渲染软件来说负担沉重。
实体建模应用于简单的模型尚可，对小区规划、高层建筑、室内需要用光能传递方式渲染的模型等相
对复杂的模型来说，不仅力不从心，而且模型中多余信息过多，导致效率低下。
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编辑推荐

《AutoCAD核心建模技术》特点：零基础起点，使用与AutoCAD R14版之2007版的各类版本，淋漓尽
致地讲解AutoCAD的核心缄默技术而非简易的实体命令，全面的快捷键应用，体现高效率，真本事，
专业风范，配有大量的插图与实例，高效率，成功教学经验的整理与提炼，目前同类书籍中绝无仅有
的身临其境式的专业协作，网站论坛实时配合阅读学习的万罗时代崭新模式。
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