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内容概要

本书作者具有多年使用Rhino和3ds max设计工业产品的经验，书中所讲述的使用方法和技巧是作者多
年的经验总结和心得，使读者既学习专业理论知识又掌握解决实际问题的方法。
　　本书基于用户群很广的Rhino与3ds max软件写作而成，将6大典型产品（优盘、摄像头、显示器、
数码相机、手机、汽车）的建模与渲染过程逐一进行详细叙述，带领大家一步一步准确地做出各种形
态的产品，并在其间穿插对特殊命令的介绍、对产品特殊形态的分析等内容。
　　本书可作为从事工业产品设计、三维设计的广大初中级从业人员的自学指导书，同时适合作为高
校相关专业师生的自学、教学参考书，也可作为社会相关培训学校的教材。
　　本书配套光盘中除了书中所有实例的模型文件、贴图素材文件外，还专门为读者赠送一些其他产
品的Rhino模型文件以及视频教学，方便读者学习。
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