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内容概要

CorelDRAW是Corel公司推出的一款功能强大的集绘图、平面设计、网页制作、文字编排功能于一体
的软件，深受平面设计人员和图像爱好者的青睐。
　　本书是一部关于如何使用CorelDRAW进行平面设计的优秀教材。
本书由浅入深，由表及里，以软件自身体系为线索，将工作中的设计作为案例，循序渐进地讲
解CorelDRAW的使用方法和技巧。
内容涉及标志设计、卡通绘制、平面设计、包装设计、造型设计和插画绘制等方面应用，能使读者做
到活学活用，举一反三。
　　全书共分为13章，具体内容包括CorelDRAW入门基础、图形的绘制、图形与对象的编辑、对象的
轮廓与填充、图层、样式和模板、文字与图片的艺术排版、图像的调整、交互式工具的使用、文件的
打印输出、绘制服饰插画、绘制产品造型、包装设计、时装秀海报设计。
各章都从该章的知识点入手，再配合典型的应用实例及明晰的操作步骤，教会读者丰富全面的软件技
术和应用技巧，使读者对软件功能融会贯通，熟练运用。
　　读者学习完本书后，能改变设计水平停滞不前的局面，领悟到图像设计需要掌握的各种技能和设
计过程中的各种思考方法。
　　本书适合CorelDRAW初学者，以及想快速提高CorelDRAW综合应用水平的中高级用户，既可作
为大中专和相关培训学校的教材，也可作为自学的参考书。
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