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内容概要

　　《MFC Windows程序设计（第2版）》是对其极为经典的第1版的全面更新，本书不仅扩展了已被
认为是权威的关于Microsoft用于Windows API的功能强大的C++类库的阐述，还新增了有关COM
、OLE和ActiveX的内容。
本书的作者，Jeff Prosise，用其无与伦比的技巧向读者讲述了MFC程序设计中的基本概念和主要技术—
—再次阐释了在32位Windows平台上进行了快速的面向对象开发的完美方法。
　　本书涵盖了以下专题：　　事件驱动程序设计和MPC的基础知识　　文档/视图体系结构　　位
图、调色板和区域　　多线程和线程同步　　MFC与组件对象模型（COM）　　ActiveX控件　　
《MFC Windows程序设计（第2版）》见解深刻，并附带有辅助学习的资源——包括在随附
的CD-ROM中提供了大量代码实例。
　　要理解如何利用MFC库中提供的成千上万的预编译、预测试的代码的优点，本书——及其作者—
—将是您独一无二的选择。
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作者简介

作者：(美)帕罗赛斯Jeff Prosise是一位作者、教员和讲师，他以Windows编程和教授别人如何进
行Windows为生。
作为一位在Windows程序设计、MFC和COM领域世界知名的权威，他还是《PC Magazinge》和
《Microsoft Systems Journal》杂志的组稿编辑。
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编辑推荐

《MFC Windows程序设计（第2版）》见解深刻，并附带有辅助学习的资源包括在随附的CD-ROM中
提供了大量代码实例。
要理解如何利用MFC库中提供的成千上万的预编译、预测试的代码的优点，《MFC Windows程序设计
》(第2版)(修订版)及其作者将是您独一无二的选择。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<MFC Windows程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


