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内容概要

本书以计算机技术应用能力为本，着重于实践环节的指导。
全书分教程篇和实验篇，包括学习要求、主要内容、实验和习题(包括答案)等，主要内容为计算机技
术在文科应用的概述、音频视频信号的处理、数字图像处理、动画制作技术、网页制作技术和多媒体
合成软件Authorware使用等。
为方便教师教学和学生听课，清华大学出版社的网站上提供本书中所有的上机实验素材和教学用
的PowerPoint课件。
    本书的编写者都是长期从事公共计算机课程教学的教师，在编写过程中注意紧扣教学要求，简明扼
要，注重实用，并力图在教材中介绍一些计算机技术的新发展、新概念。
本书可作为高校本专科文科各专业和文科研究生的公共计算机课程教材。
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