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内容概要

Flash属于互联网，从欣赏和消费角度看，是一种免费的资源。
而现在，随着近几年的网络教育、空中课堂、在线教学及学校的各类多媒体教学在国内的逐渐普及
，Flash开始走向唱片、电视、软件等多种媒体，开始了向商业进军的脚步。
    本书由以Flash创业的团队北京视点科技编著，精选了该工作室近几年来熟的商业应用作品。
通过这些作品实例，全面讲解了Flash 8在商业设计中的应用方法和技巧。
对于每个例子中使用的Flash技术，本书都在实例的前面作了详细的解释，使读者可以轻松地掌握相关
的知识点、重点及难点。
    本书编排由浅入深，从开始的图解说明软件的基本操作到最后的实例作品一应俱全。
通过本书的学习，读者应能成为Flash应用设计高手。
    本书主要面向广大Flash中、高级用户，对于专业的网页设计师也有一定的参考价值，也可以作为培
训班相关的教材。
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