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内容概要

UML（统一建模语言）帮助你处理这和中复杂性。
无论视UML为一种蓝图语言、草稿工具还是一种编程语言，这本书都教给你必须知道的知识，以及
将UML应用到项目的方法。
虽然市面上已经有许多描述UML的书，但本书的主要特色包括：　　●在模型里捕捉系统的需求，确
保设计切合使用者的需要。
　　●为组成系统的各部分及彼此间的关系建模。
　　●为组成系统的各部分如何彼此合作以满足系统需求建模。
　　●在现实世界里建模、捕捉与部署系统。
　　本书既迷人又容易理解，会告诉你如何运用UML精雕细豚以及传达项目设计意图。
Russ Miles与Kim Hamliton根据他们难得的实践经验（而非理论）来介绍UML。
无论采用何种软件流程及方法论，本书都是在使用UML 2.0时必备的参考资源。
包括练习在内的其他信息参见http://www.learningum12.com.
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作者简介

Russ Miles是美国General Dynamics公司的软件工程师，使用Java工作并开发分布式系统。
然而，他目前的兴趣是Aspect方面的相关领域，特别是AspectJ。
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