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内容概要

本书是用于提高三维室内外效果图制作技术的专业图书。
要制作出好的建筑效果图，首先要对常用的软件熟悉和了解，同时也需要有丰富的空间想象力，较高
的艺术造诣，以及对结构、色彩、材质、灯光等综合运用的能力。
本书全面系统地介绍了如何使用3ds Max 8、Lightscape 3.2及Photoshop CS2这3个软件来制作室内外建筑
效果图的方法和技巧。
　　通过精心挑选和制作15个具体实例，向大家展示3ds Max 8、Lightscape 3.2及Photoshop CS2的强大
功能和使用技巧。
作者经过长期经验的积累，采用“任务驱动”的讲解方式将3ds Max 8、Lightscape 3.2及Photoshop CS2
中艰深的知识点充分融入到实例这中，便于读者不习和掌握。
读者通过对这些实例的学习，将起到举一反三的作用，并由此掌握3个软件的精髓。
此书的配书光盘中包含15个实例的全部素材及结果文件，以及演示操作的全程配音录像文件。
　　本书适用于建筑设计和平面设计及三维效果图设计人员，也适用于对计算机图像制作和处理感兴
趣的普通计算机爱好者。
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