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内容概要

　　本书为艺术类专业计算机规划教材之一。
全书分3篇共7章，其主要内容包括计算机工业产品设计知识、计算机工业产品设计中常用的软件（重
点介绍二维绘画及图像处理软件Photoshop CS、产品建模效果图设计软件3ds Max），以及数位板的使
用和计算机工业产品设计中的建模、材质渲染实例。
　　书中内容根据艺术设计类学生的学习需要和特点进行编排，详略得当，易于理解，使学生在较短
的时间内掌握产品设计效果图的设计与制作技能。
　　本书主要作为艺术类专业计算机课程的教材，也可作为工业产品艺术设计爱好者的自学用书。
此外，对于专业工业产品设计工作者也具有一定的参考价值。
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