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内容概要

　　《C＃网络与通信程序设计案例精讲》通过经典案例详细讲解了用C#语言开发网络与通信程序的
方法和技巧。
全书分为两个部分。
第1部分是C#网络编程基础，介绍了C#集成开发环境、网络编程基础知识、网络应用开发流程。
第2部分是C#案例应用部分，共开发了10个完整的网络与通信技术系统；包括FTP服务器和客户端、电
子邮箱客户端、聊天室、多线程下载、电子书店、网络游戏、浏览器、通信系统、Telnet客户端等。
案例讲解详细，涵盖面广，并都有一定的工程背景，具有很强的实用性。
读者通过《C＃网络与通信程序设计案例精讲》的学习，即可洞悉C#网络与通信编程的特色和优点，
又可把这些技术应用到实际开发中。
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编辑推荐

　　《C＃网络与通信程序设计案例精讲》主要面向C#开发人员、IT各领域从业人员，也可以作为各
高等院校师生的教学、自学丛书和社会相关领域培训班的首选教材。
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