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内容概要

本书全面、系统地向读者讲解如何使用3ds max以及Lightscape和Photoshop制作家装效果图，由浅入深
，结合实例，并合理地将各软件中的命令与装潢效果图的制作技巧融为一体。
    本书内容是作者在实际工作与教学实践中积累的经验结晶，每个实例操作都采用了通俗的语言，详
细讲述了操作步骤，使读者能够快速入门，迅速达到熟练水平。
    本书非常适合从事建筑及室内装潢行业的设计及工作人员学习，也可作为高等院校计算机设计教学
和高职高专相关专业的上机操作教材，并且是其他专业和从事不同层次电脑动画、广告设计等相关专
业人士学习和参考的资料。
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