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内容概要

Illustrator是目前使用较广泛的矢量绘图软件，本书采用通俗易懂的语言描述，并结合大量精彩实例操
作，对其具体应用技巧进行了详细介绍。
    本书共分8章，内容包括基础知识、基本绘图工具的应用、颜色的填充与设置、符号和笔刷的应用、
对象的编辑与管理、文字应用技巧、效果处理与其他功能等。
同时，本书还附有两张光盘，光盘1中收录了本书所有调用图片、范例最终结果；光盘2是本书所有实
例的多媒体动态演示，以方便读者学习使用。
    本书内容丰富、语言通俗、实用性强，可供零基础读者以及社会各界有志于平面设计、插画设计的
人士自学，也可作为各电脑培训机构、大中专院校的培训教材使用。
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