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内容概要

本书以应用为目的，以程序设计为主线，把控件和常用算法的实现分散到各章中，通过大量的实例，
深入浅出地介绍了可视化编程的概念、Visual Basic语言基础、顺序结构、选择结构、循环结构、数组
及自定义数据类型、过程及作用域、文件、界面设计、图形图像设计。
     本书采用了重点讲授和自学相结合的方法，突出语言的特点和功能，每章配有形式多样的习题和实
习指导，有利于加强对基本概念的理解和编程能力的提高。
全书重点突出，概念清晰，层次分明，例题丰富，适合作为高等院校本科专业程序设计语言教材，也
可作为计算机等级考试参考资料。
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